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Dic Geschichte des

»So sey es denn. Der Fux ist unser Gott, Fuexe
sind wir und Fuexisch seyen unsere Spuren.«
—hoher Diener des Phex vor dem Grauen Rat

von Gareth im Jahre 336 BF

Das Fiichsische

In seiner heute bestehenden Form ist Fiich-
sisch verhiltnismiBig jung. Wenngleich sich

Geheimsprachen schon immer einer

groBcn Beliebtheit erfreuten, so hat

o dennoch bis heute keine-andere die

Bedeutung des Fiichsischen erlangt.
Schon immer hatten Diebe und Bettler das
Bediirfnis, sich auch in einer Taverne oder auf
dem Markt unterhalten zu kénnen, ohne bei
zufilligen Zuhérern Verdacht zu erregen. So
entwickelten sich an verschiedenen Orten ge-
heime Sprachen durch einfache Umdeutun-
gen bekannter Worte, so dass ein scheinbares
Gesprich tiber das Wetter in Wirklichkeit die
Verabredung zu einem nichtlichen Raubzug
sein konnte. Allerdings hatte fast jede Diebes-
bande ihre eigene Sprache, die sich teilweise
sehr deutlich von denen der anderen unter-
schied. '
Dem Mondsilberrat in Festum ist es zu ver-
danken, dass eine vereinheitlichte Sprache ent-
wickelt wurde, in der sich auch die Angehori-
gen unterschiedlicher Banden heimlich verstin-
digen konnten. Dies diente vor allem Orts-
fremden dazu, einerseits Kontakt zu Hehlern
zu finden und andererseits auch Verbindung
mit ‘Alteingesessenen’ aufzunehmen, um ih-
nen nichtins Handwerk zu pfuschen und in
festbeanspruchten Revieren zu wildern.
Innerhalb der Phex-Kirche verbrei-
tete sich die neue Sprache recht
schnell, doch es sollte mehrere Ge- @
nerationen dauern, bis sie bei Dieben
und Bettlern im ganzen Garethi-sprechenden
Aventurien bekannt war. Spiter entstanden auch
tulamidische und thorwalsche Fiichsisch-Va-
rianten, die in den entsprechenden Regionen
ebenfalls sehr verbreitet sind.
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Die Gntstehung der Zinken
Wihrend unter den Priesterkaisern augen-
scheinlich die Kirche der Rondra und die Ma-
gier iiber die MaBen zu leiden hatten, erging es
den Dienern des Phex nicht viel besser. Noch
mehr als zu irgendwelchen anderen Zeiten
bestand fiir sie die Notwendigkeit, sich in den
Schatten zu verbergen — und das méglichst
selbst am helllichten Mittag auf dem Puniner
Marktplatz, auf dem es von Spitzeln nur so
wimmelte.

Aus diesem Bedarf heraus griffen
die Phex-Geweihten auf das we-
sentlich dltere Atak zuriick, das ays
dem Land der Ersten Sonne stammt
und heutzutage vor allem bei Zahori verbrei-
tet ist. Aus dieser Sprache, die zu groBem Teil
aus unauffilligen Gebirden und Gesten be-
steht, durchmischt mit alltidglichen Lautdufle-
rungen wie Gihnen, Seufzen, Riuspern etc.,
entwickelten sie zunichst einige einfache Er-
kennungszeichen, die noch heute gebriuch-
lich sind. Bald erkannte man allerdings, dass
diese nicht mehr ausreichten, um wich-
tige Botschaften weitergeben zu kén-
nen. Man bendtigte eine Schrift, damit
man einander Nachrichten hinterlassen
konnte.
Dies war die Geburtsstunde der Zinken. Viele
dieser Zinken wurden aus alten Geheimschrif-
ten oder bereits existierenden Sprachen ent-
lehnt. Im Lauf der Zeit kamen immer mehr
Zeichen hinzu, von denen aber viele verwor-'
fen wurden und heute kaum mehrbenutzt wer-
den oder ginzlich in Vergessenheit geraten sind.

Die Verschmelzong

Um das Jahr 600 BF begannen die Geweihten
damit, die geheime Schrift an ausgewihlte Die-
be weiterzugeben. Dabei kamen die Zinken
erstmals mit dem Fiichsischen in Kontakt: Spra-
che und Schrift beeinflussten sich gegenseitig
und verschmolzen zu einer Einheit. Das Fiich-
sisch, wie man es heute kennt, war geboren.

uchsischen

Die Phex-Kirche musste aber bald feststellen,
dass dieses geheime Wissen zu wertvoll und
der Preis entsprechend verfiihrerisch

war. Binnen kiirzester Zeit hatten sich

die Zinken in Gareth und von dort

aus auf dem gesamten Kontinent
verbreitet. Nur einige wenige Zeichen sind
noch immer ein streng gehiitetes Geheimnis
der Phex-Kirche. Von diesem Zeitpunkt an

wurden sowohl die Zinken als auch die Deut-
sprache iiberall von Dieben und Gaunern be-

nutzt.

In dieser Ausgabe
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Stiten 1-3
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Stite 28
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Fuchslaute
Die Sprache der Dicbe

Jeder junge Dieb lernt heute, was ein Alter
Alrik’ oder der ‘Orkrotz’ ist. Die Sprache der
Diebe wird tiberall dort gespro-
chen, wo nicht jeder mithéren
soll. Ob in Tavernen, auf dem
Marktplatz oder im Beisein von
Biitteln und Gardisten, Fiichsisch erfreut sich
seit Jahrhunderten grofier Beliebtheit bei den
Anhingern des Fuchses.
Im Laufe der Zeit ist ein an-
sehnliches Vokabular entstan-
den, das von einer Generation
an die nichste weitergegeben
wird, sich aber auch stindig
wandelt und verindert.
Heutzutage leisten sich nur
noch die wenigsten Banden
den ‘Luxus’ einer vollstindig
eigenstindigen Geheimspra-
che. Ublicherweise benutzen
sie das verbreitete Fiichsische
und reichern es mit eigenen
Begriffen an, so dass es neben
dem ‘offiziellen’ Fiichsisch un-
zihlige Dialekte und Varian-
ten gibt. Auf diese Weise kann
ein heimlicher Zuhérer, der
selbst des Fiichsischen mich-
tig ist, groBe Teile des Ge-
sprichs anderer Gauner verstehen und den Rest
vielleicht erahnen, wihrend unwissende Lau-
scher immer noch glauben, die Unterhaltung
drehe sich um Kinderkrankheiten oder Koch-
rezepte. :
Weiterhin gibt es natiirlich auch regionale Un-
terschiede: Insbesondere im Stiden wird an-
statt der Bezeichnung ‘Ork’ fir
Gardist hiufig ‘Kirschner’ ver-
wendet, in Brabak manchmal
‘Al’Anfaner’;in Al’Anfa ‘“Thorwaler’.
Bei Zwergen ist zusitzlich zu ‘Ork’ auch ‘Dra-
chenbrut’ verbreitet, was aber auch fiir Zaube-
rer stehen kann. Hehler werden bei den Tula-
miden nicht als ‘Goblins’, sondern als ‘Sand-
zihler’ bezeichnet, wihrend man Hehlerwa-
re ‘Sandkérner’ oder ‘Sandsicke’ nennt. Im
alanfanischen Raum'wird der ‘Goblin’ hinge-
gen durch den ‘Bornlidnder’ ersetzt, der ‘Bat-
zen’ ankauft.

Redewendungen und Beispiels:’itze
Den Liebling umarmen: jemanden verraten
Krauten fiir Kriten: ehrlich arbeiten
Wo die Birtild den Most herholt: wo man mit
dem Brecheisen an Geld kommt (Diese Wen-
dung ist fast ausschlieBlich in Weiden gebriuch-
lich und nicht mehr nur unter Dieben be-
kannt.)
Thaschkrone: Spitzname Xeraans (Fast
® ausschlieBlich in Xeraanien und bei
wenigen Fliichtlingen im Gebrauch)

Aufnostrischem Leder gehen: barful} gehen
Auf Wolken gehen: iber einen Balkon einbre-
chen —.
Yalindes Blaufalke hat beim Bau- O
ern Stover wieder einige Kriten ge-

driickt: Yalinde hat bei Stover +——
(Handelshaus Stoerrebrandt) Geld ge-
stohlen.

Klein-Alrik hat keinen zum Spielen: Im Moment
ist kein lohnender Bruch in Aussicht.

Den Holzwurm unter die Nase halten: jeman-
den mit einem Dolch / Messer bedrohen

Wenn du dich mit dem Goblin da einlisst, kriegste

den Orkrotz: Der Hehler hetzt dir die Biittel
auf den Hals.

Eine Kappe vom Liebling bekommen: von je-
mandem ans Messer geliefert werden

In der Grube einen Geist suchen: im Gasthaus
einen trinken gehen

Einen Thaschegel geschluckt haben: mit Dimo-
nen im Bunde sein

Die Stunde der Dicbe

In der Sprache der Diebe wurde im Laufe der
Zeit auch eine verschliisselte Zeitrechnung
entwickelt. Neben fiichsischen Be-
\/\/\ griffen fiir die verschiedenen Mo-
nate gibt es auch ein System, um
Jahre, Tage und Stunden vor allzu neugierigen
Ohren geheim zu halten (siche Kasten).
Zunichst zur Angabe des Datums: Um den
korrekten Tag zu bestimmen, wird der Monat
zunichst in fiinf Abschnitte zu je sechs Tagen
unterteilt. Der letzte Tag des Monats wiire also
der sechste Tag im fiinften Monatsfiinftel.
Daraus wird dann die Zahl 65 gebildet.
Die einzige Ausnahme bilden die
fiinf Tage des Namenlosen, die QA
normal gezihlt werden. Zusammen mit den
unten stechenden Umdeutungen der Monats-
namen — die nicht identisch mit dem ‘norma-
len’ Gétternamen im Fiichsisch sind — ergibt
sich dann ein spezielles Datum.
Die Jahreszahlen, so sie denn notwendig sind,

werden relativ zum Jahr 1000 BF beschrieben.
Dabei hat sich die Bezeichnung ‘tiber’ und
darauf folgend der Monatsname fiir die Jahre
nach 1000 BF durchgesetzt, und entsprechend
‘unter’ plus Monatsname fiir die Jahre vor 1000
BF. Das Jahr 1000 BF selbst wird schlicht ‘chne’

Monatsname genannt.

Beispiel: Will sich ein Dieb beispielsweise am
zwolften Tag des Phex im Jahre 1000 BF mat
einem Freund treffen, wird er die Zeit mit “62
Scheiben ohne Decken” beschreiben. Genau drei-
zehn Monate und zwei Tage spiter, im Verlauf des
14. Peraine 1001 BE wiren es
hingegen “23 Beine iiber

etner Decke”.

Da es hiufig
nicht nur auf das
Datum, sondern auch die
Stunde ankommt, wurde
auch hier ein verschliisseltes
System entwickelt. Die Anga-
be der Stunde richtet sich nach
dem Stand des Madamals.
Wenn die Sonne mittags ihren
Zenit erreicht, gilt dies als
tiefster Punkt im Lauf des Ma-
damals. Daher bezeichnet
man die Mittagsstunde als Tal,
wihrend Mitternacht Gipfel
genannt wird. In Bezug auf
diese beiden Zeit-
punkte werden die
Stunden gezihlt, “Schritte” genannt.
Angaben nach Mittag oder nach Mit-
ternacht gibt es in dieser Form nicht, man be-
zieht sich dann bereits auf den folgenden Mond-
stand: Die Stunden zwischen Mitternacht und
Mittag werden als “vor dem Tal” gezihlt, die
Stunden zwischen Mittag und Mitternacht als
“vor dem Gipfel”. “Ein Schritt vor dem Gip-
fel” entspricht somit elf Uhr abends, “6 Schritt
vor dem Tal” sechs Uhr morgens.
Soll in dem oben genannten Beispiel das erste
Treffen am 12. Phex 1000 BF um Mitternacht
stattfinden, so lautete die Umschreibung ent-
sprechend “62 Scheiben ohne Decken auf dem
Gipfel”. Hitten sich die Freunde dreizehn
Monate, einen Tag und sechs Stunden spiter
verabredet, wire von “23 Beinen iiber einer
Decke und 6 Schritt vor dem Tal” die Rede
gewesen.
Auch diese Zeitbezeichnungen gelten nur fur
das ‘offizielle’ Fiichsisch, das in seiner Rein-
form vor allem in der Phex-Kirche be-
nutzt wird. Gerade hierbei haben sich
aber viele regionale Eigenheiten ent-
wickelt, die sogar von Bande zu Ban-
de unterschiedlich sein kénnen. So wird
bisweilen der Sonnenaufgang als ‘Fall’ bezeich-
net, der Untergang der Praiosscheibe als
‘Sprung’.
André Heines
mit Beitrigen und Erginzungen von
Stephanie von Ribbeck und FDS

Aventurischer Bote — No. 122
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Apentutischer Bote, Gfferd 1020 BE

‘Déamonenarche auf Trrfahre

Gin Bericht ungerer Mitarhzitmn Ieomelia (Cinterbach aus Tobrien

Schwarztobrien ist in Aufruhr! Doch in positi-
ver Aufruhr, muss man hinzufiigen, denn die
schwarzen Herrscher bekidmpfen sich gegen-

seitig. Der Firstkomtur Helme Haffax, che--

mals Marschall des Neuen Reiches, attackierte
die schwarztobrische Kiiste und verwickelte
den dortigen Herrscher Xeraan in blutige Ge-
fechte. Stidwall und Shamaham fielen bereits
in die Hinde des Fiirstkomturs, doch der
Marsch gen Warunk wurde von finsterer Zau-
berei zum Scheitern gebracht (hieriiber be-
richtete den Aventurische Bote 120). Mende-
na widerstand dem Angriff, doch nun stchen
sich die Heere Haffax’ und Xeraans an der
Tobimora gegeniiber, im Inland, wo der Fiirst-
komtur heimlich iiber den Fluss setzen wollte.
Die Ordnung gerit ins Wanken, die Soldaten
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der schwarzen Herrscher téten sich gegensei-
tig, anstatt gemeinsam gegen das Neue Reich
und seine Verbiindeten zu ziehen. Viele Schur-
ken sehen jetzt ihre Gelegenheit, sich aus dem
Joch der Tyrannei zu befreien und auf eigene
Faust zu herrschen. So hérte man aus dem Pi-
ratenhafen Port Rulat, dass die Gesellen unter
ihrem Anfihrer, dem Schwarzoger Gondrik,
zwei Schiffe der Fiirstkomturei von den Ha-
fenbastionen aus unter Beschuss genommen
haben.

Auch der Portifex Xeraan musste eine Nieder-
lage hinnehmen. Drei Schiffe unter der Fith-
rung der michtigen Damonenarche Goldmor-
gentarantel durchbrachen die Hafensperre Men-
denas und machten Jagd auf die Nachschub-
konvois der Firstkomturei. Was aber auf ho-

her See geschah, das berichtet ein interner Rap-
port der Haffaxschen Zedrakke Jerganer Blut,
der dem Aventurischen Boten in die Hinde
fiel. Nach sorgfiltiger Priifung des Inhalts wur-
den folgende Passagen fiir die Offentlichkeit
freigegeben, zur Information der zwolfgotter-
gldubigen Menschen, als eine Mahnung fiir alle
Seefahrer des Perlenmeeres.

“30 Meilen vor der Siidspitze Tisals entfernt
sahen wir zahlreiche Triimmer im Wasser
schwimmen. Matrosen klammerten sich an die
hélzernen Triimmer, wir lieBen Rettungsseile
und Netze ins Wasser und holten die Schift-
briichigen mit den langen Haken aus dem
Wasser. Ein schauerliches Brodeln erfasste
plétzlich die Wellen, auf denen die Planken
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schwammen. Ein Seemann, der sich an einem
der Haken festhielt, wurde plétzlich gepackt.
Mit ungeheurer Wucht zog es ihn unter Was-
ser, so stark, dass dem Maat Ricknor der Ret-
tungshaken aus den Hingen gerissen wurde.
Mit aller Eile halfen wir den iibrigen Uberle-
benden an Bord — acht Matrosen konnten wir
so retten. Sie stellten sich als Seeleute der xe-
raanischen Kogge Talerstolz heraus. Viel war
von ihnen nicht zu erfahren, sie waren zu er-
schopft. [...]

Zu Sonnenuntergang tauchte ein weiterer
Schatten am Horizont auf. Ein Schiff, eine
Karavelle des Buckligen, mit schwerer Schlag-
seite. Es hatte den Hauptmast verloren und
wies schwere Schiden auf. Die Karavelle war.
eine einfache Beute fiir uns. An Bord befanden
sich 21 lebende Matrosen und sieben Tote. Hier
konnte man uns berichten, was vorgefallen war.
Die Karavelle gehérte, ebenso wie die Kogge,
deren Reste wir am Vormittag gefunden haben,
zu den Begleitschiffen der Ddmonenarche Gold-
morgentarantel.

Urplétzlich eroffnete die Arche in der letzten
Nacht das Feuer auf die beiden Schiffe. Die
Kogge wurde schnell zerstért, aber die Kara-
velle konnte den Rotzen der Arche entkom-
men, obwohl ein Geschoss in den Mast ein-
schlug. Doch die Arche lieB3 von der Verfol-
gung ab und drehte gen Osten aufs offene Meer
ab.

Der Bordmagus konnte die Wahrheit dieser
Angaben bestitigen. Die wahrscheinliche Er-

kldrung fiir diese Vorfille ist eine Meuterei an
Bord. [...]

Nachdem wir die Ladung der Karavelle durch-
sucht und die wertvollste Beute an Bord ge-
schafft hatten, iiberlieBen wir das dem Unter-
gang geweihte Schiff seinem Schicksal. 28 See-
leute werden als Gefangene nach Siidwall tiber-
fithrt— ein Matrose starb an seinen Verletzun-
gen. [...]

Wir sind gerade noch dem nassen Tod ent-
kommen. Diese Zeilen schreibe ich im siche-
ren Hafen Siidwalls, in den wir uns retten konn-
ten. Wir steuerten auf unser Ziel zu, als mit
einem Mal die Silhouette einer Dimonenarche
hinter den Klippen der Kiiste Rulats hervor-
kroch. Sofort wurden die Rotzen bemannt,
doch uns war klar, dass wir gegen eine Didmo-
nenarche keine Chance hitten. Es handelte
sich um die Goldmorgentarantel, die offenbar
Rulatim Norden umrundet hatte und uns hier
auflauerte. Von fern schleuderten sie mit ihren
schweren Geschiitzen Tod und Verderben auf
uns. Gleich der erste Schuss traf, doch das Deck
blieb intakt. Die Feinde hatten nidmlich lediglich
einen Kadaver in das Katapult geladen und zu
uns heriibergeschossen. Der Leichnam trug
einen teuren Offiziersmantel, den man um die
Goldknépfe erleichtert hatte. Es war der Ka-
pitidn der Arche. Schnell erhob sich der Leich-
nam und mit heiserem Groll begann er seine
Botschaft zu verkiinden — doch nicht lange,
denn der Bordmagus konnte die Besessenheit

beenden. [...]

Unerhértes Gliick lieB uns der Arche entkom-
men. Aus dem Hafen Siidwalls schilte sich
eine zweite, spinnengleiche Gestalt. Von der
Kiiste aus muss man die Goldmorgentarantel
entdeckt haben, denn nun schickte man die
Arche Boransdorn, um uns zu helfen. Wir er-
litten einige Treffer, doch keiner von ihnen war
schwer. Als wir die Boransdorn passiert hatten,
drehte auch die feindliche Arche bei und ver-
schwand wieder aufs Meer. [...]

In Sicherheit konnten wir den geheimnisvol-
len Ereignissen auf den Grund gehen. Nach
einer Befragung durch den Bordmagus offen-
barte der Leichnam des Kapitins uns den Her-
gang an Bord der Goldmorgentarantel.

Es gab tatsichlich eine Meuterei der Offiziere.
Der Kapitin und die loyalen Offiziere wurden
in der Nachtin einer abgestimmten Aktion von
den Meuterern gefangen genommen und hin-
gerichtet. Die Wortfiihrerin, Bootsfrau Chime-
na Ulgaal, ibernahm das Kommando und gab
den Befehl zur ‘Beseitigung’ der beiden Be-
gleitschiffe. Ulgaal soll dem Kapitidn zufolge
ein Abkommen mit Darion Paligan geschlos-
sen haben [...].

Hiermit warne ich eindringlich alle Schiffe,
die die tobrische Kiisten besegeln. Die Gold-
morgentarantel scheint in die Hinden des Ad-
mirals Paligan gefallen zu sein, was ihn zu
einer ernstzunechmenden Gefahr auf See macht.
Ich ersuche ausdriicklich, diese Warnung um-
gehend dem Fiirstkomtur zuzustellen! [...]”

24

Aoenturischer Bote, Phex 1029 BF

Die Tordmarken —

TReich des Inverzogs und Riickgrat des Reiches

—aus den Aufzeichnungen der reisenden Nan-
dus-Geweihten Nandaria Obra della Tegalliani,
zeitweise Gesandte des Hesinde-Tempels von Kus-
lik in Elenvina, Phex 1029 BF

»Immer wieder spricht man in den Landen des
Mittelreichs von den zwei Kaisern Selindian
Hal und Rohaja, unter denen sich das Land
teilt, von einem Zerfall des Reiches in seine
einzelnen Provinzen und Lehen. Doch das
Bild im Herzogtum Nordmarken, am Groflen
Fluss gelegen, gemahnt noch immer an friithe-
re und geruhsamere Zeiten unter Reto und Hal.
Handel und Wandel sind trotz Fehde mit Al-
bernia kaum getriibt. Wie eh und je schreiten
in nichtlicher Dunkelheit Nachtwichter mit
klappernder Laterne durch Stadt und Dorfund
haben meist kaum Bedrohlicheres anzukiin-
digen als das Verstreichen der Stunde. Hier
trifft Bodenstdndigkeit auf die stabile Ordnung
des Landesherrn, Herzog Jast Gorsam vom
Grofien Fluss.

Der Herzog bedient sich mit seiner Familie,
die wichtige Titel im Reichsadel und der Pra-

4

Fluss, Herzog der Nordmarken

[Seine Hoheit, Jast Gorsam vom Groﬁenj

ios-Kirche besetzt, seit Jahren einer Politik der
Stirke und fithrt das erfolgreiche Spiel der
Macht auch nach dem verheerenden Jahr des

Feuers fort. Die Ochsenbluter Urkunde von Ende
1028 BF, die das Reich aus der Asche neu erste-
hen lieB und dem Adel gegeniiber der Kaiser-
krone viele alte Rechte zuriickgab', nutzte er
gewohnt souverin fiir seine Zwecke, um sein
Haus zu stirken und seine Provinz vor Un-
ordnung und Chaos zu schiitzen. Bedeutende
Verordnungen stammen direkt aus seinem
Munde und der Feder seines Sohnes, Reichs-
erzkanzler Hartuwal Gorwin vom Grofien Fluss.
Als GroBsiegelbewahrer des Reiches, Sene-
schall (oberster Reichsrichter) und Hiiter der
in Elenvina residierenden Reichskanzleien
besitzt der Herzog viele Mittel, um Edikte und
Bestimmungen vom Hof der Kaiserin oder aus
der Reichsverwaltung zu beeinflussen oder 7u
blockieren.

Die Aufhebung des Reichsfriedens ermdglicht
dem Herzog, fiir seine Provinz nach Bedarf
einen Landfrieden auszusprechen und Fehden
unter seinen Vasallen zumindest zeitweise zu
verbieten. AuBerdem wird stets die Elenviner
Flussgarde bereitstehen, um einen Zwist in-

! Siehe AB 117, S. 5ff.
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Dle Nordmarken im Splel

__DieNor marken reprisentieren innerhalb
des Mittelreichs eine Region, in der eine .
 alte, bewahrte und starre Obrigkeit noch

¢ kraftvoll ist. Dafir sorgt der lange Arm des
- ‘Land esherrn, der dank klarer Strukturen
~ bis hinunter auf die Ebene der einfachen
Stadtgardlstcn und Dorfbiittel reicht.
.- Die Provinz wird ausfihrlich in der Spiel-
hilfe Am GroBen Fluss beschricben. Mchr
. zur Adelsherrschaft im Mittelreich und der

 Rolle ] Herzog Jast Gorsams im Reichsver-

band crfahrcn Sie in der Spnclh:lfe Herz

nerhalb des nordmirkischen Adels im Sinne
des Herzogs zu beenden. Dass der landeswei-
te Herzogenfriede im Zusammenhang mitdem
Krieg gegen Albernia nicht schon lingst ver-
hingt wurde, lisst nur eine Deutung zu: Seine
Hoheit riumt dem Konflikt mit Kénigin In-
vher offenbar keine allzu hohe Prioritit ein.

Die in der Urkunde festgesetzte Umwandlung
kaiserlicher Truppen in provinzherrliche Strei-
ter macht alle bisherigen nordmairkischen
Reichsregimenter, deren Loyalitit auch schon
frither eher Jast Gorsam als Gareth galt, end-
giltig zum Eigentum des Herzogs. Seit die
Soldaten die blaue Reichsschirpe ganz gegen
das Blau, WeiBl und Griin der Nordmarken
tauschten, verfiigt der Herzog nach der Kaise-
rin iiber das groBte stchende Heer im Mittel-
reich — andere Provinzherren setzen vor allem
auf das Aufgebot ihrer Getreuen, der almada-

nische Herrscher Selindian Hal dagegen vor
allem auf Séldner. Fiir den bisherigen kaiserli-
chen Marschall der Nordmarken, den Zwer-
gen Turam Sohn des Fanderasch, andertssich trotz
des Wegfalls dieses Titels als festem militéri-
schem Rang kaum etwas: Als erfahrener Oberst
seiner Armee ist er der bevorzugte Stellvertre-
ter des Herzogs im Felde und dient diesem oft
als provinzherrlicher Marschall auf Zeit.

Wie jeder andere Provinzherr des Mittelreichs
vermag Jast Gorsam einen kaiserlichen Aufruf
zur Heeresfolge abzulehnen, wenn ihm der
Grund nicht zusagt. Militidrisch agiert jede Pro-
vinz wie ein Souverin, was darbenden Grenz-
landen wie Greifenfurt, Tobrien oder der Ra-
benmark wenig bringen mag (und sie eher sogar
die Hilfe von Kimpfern aus entferteren Teilen
des Reiches missen lisst, wenn sie sich Atta-
cken ausgesetzt finden), den Nordmarken aber
groBen Handlungsspielraum erlaubt.

Da die Nordmarken iiber versierte Steuerein-
treiber und Zehntleute verfiigen, ldsst der Her-
zog hier (und ebenso bei der befreundeten
Fiirstin Isora im reichstreuen Teil Albernias)
den Kaisertaler im Gegensatz zu anderen Pro-
vinzen mit groBer RegelmiBigkeit und Gewis-
senhaftigkeit einsammeln. Es sind ebenfalls
meist herzogliche Beamte, die an Grenzstatio-
nen, Briicken und Flusshifen nicht nur den

nun ippiger ausfallenden provinzherrlichen

Zoll, sondern auch den neuerdings schmale-
ren kaiserlichen Zoll — im Auftrag der Reichs-
kanzlei — eintreiben. Diese Zolleinnahmen
sind an den wichtigen Verkehrswegen des Lan-
des oft beachtlich und werden jedem zwei-
felnden Hindler gerne penibel vorgerechnet.
Dann jedoch, so scheint es, ist es in Elenvina

schlichtweg unméglich zu unterscheiden, wel-

"ches Gold nun in des Kaisers und welches in

des Herzogs Schatulle gehort.
Wo hingegen Passagen der Ochsenbluter Ur-
kunde unter dem Einfluss anderer Hiuser,
Provinzen oder der groBen Zahl an Baronen
und Niederadligen entstanden sind, ignoriert
Jast Gorsam sie bestmoglich: Hier wird die
Umsetzung vom Herzog und seinen Grafen
effektiv verschleppt. Die Wiedereinfithrung der
Halsgerichtsbarkeit? fiir Barone gehért zu die-
sen ungeliebten Details, da dieses Privileg Gra-
fen und Herzog allerhand Gerichtsgelder si-
cherte. Nur in der Grafschaft Isenhag liegt es
schon seit langem auch wieder in der Hand
der Barone.
Schnell denkt man bei all dem an schieren
Eigennutz des Herzogs. So heiBt es in man-
chen Kreisen am Hofe Kaiserin Rohajas, dass
die zu Rudes Schild ratifizierte Urkunde das
Pergament nicht wert sei, auf dem sie gesiegelt
wurde, wenn damit derart Schindluder getrie-
ben wird. Jast Gorsam, so wird gewettert, sei
nicht der Hiiter, sondern der Totengriber der
Reichsordnung, und die Reichsverwaltung in
Elenvina sei zu dessen armseliger Marionette
verkommen.
Dabei interessiert es hier auch kaum, dass der
Herzog der Nordmarken sich selbstin Diens-
ten des ganzen Raulschen Reiches sieht. Denn
wie sprach er einst: “Was gut ist fir das Haus
vom GroBen Fluss, ist gut fiir die Nordmar-
ken. Was gut ist fiir die Nordmarken, ist gut fiir
das Reich.”« .

Heiko Brendel, AW

? Gerichtsbarkeit iiber Straftaten, die mit Verstimmelung
oder Tod geahndet werden kénnen.

Tordmirker Dachrichten, Peraine 1029 BIF

&ntodlkerung in Albermia

ELENVINA. Nach jiingsten Steuerschitzungen
der kaiserlichen Schatzkanzlei hat die Reichs-
provinz Albernia in den letzten 20 Jahren ein
Viertel ihrer Einwohner verloren.

Die dramatischen Bevélkerungsverluste in Al-
bernia sind auf den Aufstand wider Fiirstin Isora
1011-1013 BF, den Orkensturm, den Hunger-
winter 1028 BF sowie den gegenwirtigen Krieg
Firstin Isoras gegen die Usurpatorin Invher
zuriickzufiihren.

Tausende Untertanen der Delphinkrone fan-
den den Tod, und mehrere zehntausend Freie
aus allen Teilen Albernias kehrten ihrer Hei-
mat in den letzten zwei Jahrzehnten den Rii-
cken. Sie fliichteten teilweise in den Windhag
und nach Nostria, zum groBen Teil jedoch nach
Osten, in die wohlhabenden Nordmarken: Das
Herzogtum hat in den letzten Jahren seine
Bevélkerungszahl um ein Fiinftel vergroBert,
womit dort nun laut den aktuellen Kopfsteuer-
listen ungefihr 230.000 Menschen leben. In die-
ser Zahl sind auch viele tausend Garetier, Ko-
scher und Greifenfurter und sogar einige Tob-
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rier enthalten, die wihrend der schrecklichen
Wirren der letzten Jahre in die Nordmarken
flohen, die als einzige Provinz des weiten Rei-
ches dank der Gnade der Zwélfe und der wei-
sen Herrschatt Herzog Jast Gorsams von simt-
licher Unbill verschont blieben.

Der groBte Teil der neuen Untertanen der
Flusskrone stammt jedoch aus dem Westen,
aus Albernia. Die nordmirkischen Stidte,
insbesondere die Herzogenstadt Elenvina, so-
wie die nahe der albernischen Grenze gelege-
nen Baronien haben die meisten Fliichtlinge
aufgenommen. Unzihlige Familien in grenz-
nahen Gebieten des Isenhag und von Graten-
fels boten ihren vom Ungliick verfolgten al-
bernischen Verwandten traviagefillig Obdach
auf ihren Hofen. Neuankémmlinge, die nicht
das Gliick hatten, wohlwollende Verwandte in
den Nordmarken zu besitzen, wurden von den
Ansissigen hingegen oftmals alles andere als
mit offenen Armen begriiit. Da die aus Alber-
nia gefliichteten Reichsbiirger selbstverstind-
lich die Freiztigigkeit genieBen, hausen Tau-

sende freier Fliichtlinge nun in den Elends-
vierteln der nordmirkischen Stidte oder ro-
den Wald in abgelegenen Tilern der Ingra-
kuppen, des Eisenwalds und des Hinterkosch.
Geriichte, dass nordmirkische Adlige jiingst
gefliichtete freie Albernier in die Leibeigen-
schaft zwingen, sind als tumbe invheristische
Propaganda abzutun: Die Praios-Kirche wacht
strengstens dariiber, dass ein jeder Stand sei-
nem praiosgegebenen Pfad folgt, und duldet
keinerlei Ubergriffe von Adligen gegen freie
Reichsbiirger. Es stimmt aber durchaus, dass
sich einige wenige albernische Familien, de-
nen auf der Flucht vor der Reichsverriterin
Invher einzig ihr Leben blieb, freiwillig in die
Schuldknechtschaft begaben und damit ihre
personliche Freiheit gegen einen vollen Bauch
und ein Dach iiber dem Kopf fiir sich und ihre
Kinder tauschten. Dariiber hinaus kam es zu
dramatischen Szenen, als unfreie albernische
Flichtlinge iiber den Rodasch zuriick in die
Arme ihrer Hischer getrieben wurden — oder
gar ohne viel Federlesens aufgrund “Riittelns
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an den Grundfesten Alverans” von lokalen
Standgerichten am nichstbesten Baum aufge-
kntipft wurden. Strick, Garotte oder Scheiter-
haufen erwartete zudem die nicht wenigen Ma-
giebegabten ohne Gil-
denzeichen in den Reihen
der Flichtlinge: Nicht
nur die im Volksmund
‘Greifer’
Trupps des Bannstrahl-

genannten

ordens, sondern auch den
Wichtern Rohals nahe-
stechende Gildenmagier
schienen in manchen Ba-
ronien systematisch Jagd
auf diese Ungliicklichen
zu machen.

Die jiingste Welle alber-
nischer Flichtlinge
brachte die Wirtschaft des
Herzogtums Nordmar-

ken, das wie seine Nachbarprovinzen sehr unter
dem harten Winter 1028 BF gelitten hatte, an
den Rande des Zusammenbruchs. Doch auf-

grund des unermiidlichen Einsatzes ins-

besondere des Badilakaner- und Therbtiniten-
ordens verbessert sich die Versorgungssituati-
on der Bedauernswerten von Monat zu Mo-
nat. So wie das Herzogtum Nordmarken in
den letzten zwei Jahr-
zehnten schon abertau-
senden Fliichtlingen aus
dem ganzen Reich eine
echte neue Heimat ge-
worden ist, wird es auch
die jiingste Welle alber-
nischer Fliichtlinge auf-
nehmen. Auch diese
werden schon bald Frie-
de und stindische Frei-
heit im von den Zwél-
fen gesegneten Lande
Herzog Jast Gorsams
vom GroBen Fluss zu
schitzen wissen.

Heiko Brendel

A Anfaner Tempelrufer, Tyesinde 1029 BE

Vom JRriege n thm*ma

Auszug aus einer Vorlesung Lucio Kugres’,
Inhaber des Maffia-Vellia-Lehrstuhls der Ju-
ristischen Fakultit der GroBalanfanischen
Universititsschule der Stadt des Raben, Halle
der Erleuchtung, gestiftet von seiner Halb-
gottlichen Weisheit Nandus:

Seit dem spiten Jahre 342 nach Golgaris Er-

scheinen tobt nun in Albernia ein Konflikt
zwischen Zwslfgottergliubigen, der dem Raul-
schen Reiche die Kraft raubt, die nétig wire,
um den entscheidenden Schlag wider die Hep-
tarchen zu fithren. Wie konnte es zu diesem
erbitterten Ringen auf albernischem Boden
kommen? Welche Lehren kann der kluge
Staatsmann daraus ziehen?

Die Ausgangslage
Im Jahre 319 heiratete die albernische Prinzes-
sin Emer ni Bennain den Kronprinzen des
Mittelreiches, Brin von Gareth. Damit stellte
zum ersten Male seit vielen Generationen ein
mittelreichisches Adelshaus eine Prinzgemah-
lin des Reiches, was Neid und die Missgunst
der anderen Fiirsten- und Herzogsgeschlech-
ter des Mittelreiches hervorrief. Inwieweit dies
ein brillanter Garadanzug Answin Garbit Hil-
debalds von Rabenmund gewesen sein kénn-
te, um das Haus vom Groflen Fluss wider das
Haus Bennain aufzubringen und damit die
relative Machtposition des Hauses Rabenmund
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zu stirken, ist eine hoch interessante Frage [..
Was lernen wir aus dieser Episode? Es war
nicht klug fiir das Haus Gareth, sich mit dem
Hause Bennain zu verbinden. Eine kaiserli-
che Hochzeit mit einem groBen Haus des ei-
genen Reiches ist nach innen ein Zeichen der
Schwiiche und nach auBlen ein Zeichen des
Desinteresses.

Drer Aufstieg der Familie Bennain
Nach der Hochzeit Emers und Brins erwarte-
ten die Herrscher Albernias und die alberni-
schen Stinde eine deutlich pro-albernische
Reichsinnenpolitik. Das Reich kam diesem
Wunsch entgegen, solange dies politisch mog-
lich war. Der Orkeinfall, die Kaiserkrénung
Answins von Rabenmund, die Wiederkehr
Borbarads und der Angriff der Heptarchen
nahmen dem Reich jedoch binnen weniger
Jahre diesen Spielraum. Mit dem Tode ihres
Gatten im Jahre 336 wurde Emer Herrscherin
eines um seine Existenz kimpfenden Reiches.
Das Haus vom GroBen Fluss hatte sich zu
diesem Zeitpunkt bereits mehr oder minder
offen gegen Gareth gewandt, was der Reichs-
erzkanzler — Erbprinz der Nordmarken —
durch sein Tun, und der neue Bote des Lichtes
— ein Bruder des nordmirkischen Herzogs —
durch sein Unterlassen legitimierte. Die Herr-
scherhiuser deriibrigen Provinzen sahen sich
durch den Machtzuwachs des Hauses vom
GroBlen Fluss bedroht. Durch die Krénung
von Emers Schwester Invher zur Kénigin Al-
bernias im Jahre 337 verschirfte sich diese Si-
tuation weiter. [...]

Das Haus Gareth hitte sich durch entschiede-
nes Vorgehen aus der Umklammerung des
Hauses vom GroBen Fluss 16sen miissen. Der

mindeste Schritt wire ein klares Zeichen gen
Elenvina gewesen — wie etwa die Hinrichtung
des Reichserzkanzlers. Die anderen Provinz-
herren hitten in diesem Falle hinter Gareth,
nicht hinter Elenvina gestanden. Weiterhin wird
am Boten des Lichtes deutlich, wie problema-
tisch eine Aufteilung von herrschaftlicher Ge-
walt ist. Ein Autokrat zu Gareth, der beide
Szepter in seinen Hinden vereinen wiirde,
wiirde das Reich erheblich stirken.

#bweichende Interessen
[...] Beim Orkeinfall des Jahres 341 wurde deut-
lich, dass die Interessen Albernias schon lange
nicht mehr mit denen des Reiches tberein-
stimmten. Als die Orken Albernia bedrohten,
wihrend die albernischen Garden gegen die
Heptarchen fochten, entschied sich Emer fiir
das Reich und die Thronanspriiche ihrer Toch-
ter Rohaja und wider Albernia und ihre eigene
Schwester. Ein kluger Schritt in die richtige
Richtung [...]
Das Angebot der Entsendung nordmarkischer
Unterstiitzung wider die Orken wurde von
Invher abgelehnt. Als offizielle Begriindung
wurde der nordmirkische Feldzug in Weiden
337 angefiihrt [...] An dieser Stelle muss ange-
merkt werden, dass Isora von Elenvina, die
326 bis 328 vom Horasreich unterstiitzte Fiirs-
tin Albernias war, aus ihrem Vinsalter Exil nach
Elenvina heimgekehrt war.
Durch die EheschlieBung Invhers mit dem
Kusliker Fiirstensohn Romin Galahan im Jah-
re 330 spiegelt sich nun der liebfeldsche Anta-
gonismus der Hiuser Firdayon und Galahan
im Konflikt der Anspriiche Isoras und Invhers
wider [...]
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Dir Abfall Albernias

Albernische Banner, die ihre Stellungen im
Osten aufgaben, um ihre Heimat wider den
Orken zu verteidigen, wurden durch gareti-
sche Regimenter massakriert. Emer hatte nun
auch das Schwert gegen ihre Schwester erho-
ben, separatistische Bestrebungen in Albernia
wurden stirker. Spitestens hier hitte Emer dem
Herzog der Nordmarken befehlen miissen,
Albernia zu schiitzen — und ihrer Schwester
wiederum befehlen miissen, diesen Schutz zu
akzeptieren. Denn untereinander in ihrem
Stolz vereint und entgegen aller Erwartungen
bezwangen die Albernier die Orken. Der ge-
meinsame Kampf einte die albernischen Stin-
de aufbisher ungekannte Weise, zum Schaden
des ganzen Reiches [...]
Anfang 342 versuchte Jast Gorsam, dem Hause
Bennain den albernischen Thron abzuspre-
chen und die albernische Fiirstenkrone Isora
zukommen zu lassen. Emers politische Schwi-
che wurde durch ihr Schweigen wihrend die-
ses Prozesses tiberdeutlich [...] Dies mag als
ihr groBter politischer Fehler gelten. Eine Fiirs-
tin Isora hitte fiir Gareth keinen Schaden be-
deutet [...]

Machtgewinn T)ordmarkens
Ende 342 fiihrte der Angriff des Heptarchen
Galotta auf Gareth dazu, dass die Macht im
Reiche auf den stirksten Provinzherrn, Jast
Gorsam vom GroBen Fluss, iiberging. Elenvi-
na wurde weltliches und geistliches Zentrum
des Mittelreiches. Als sich Invher konsequen-
terweise weigerte, Jast Gorsam den Treueid zu
leisten, gab sie diesem den entscheidenden
Vorwand, um nordmirkische Regimenter un-
ter dem Reichsbanner in Albernia einmarschie-
ren zu lassen. Bis Anfang 343 war Invher mili-
tarisch besiegt. Isora von Elenvina wurde zur
Fiirstin Albernias proklamiert, die reichstreu-
en Adligen Albernias leisteten ihr den Eid [...]
Doch Invher kapitulierte nicht, sah ihre Nie-
derlage nichtein. [...] Dies mag die wichtigste
Lehre sein, die auch schon im maraskanischen
Widerstand gegen das Mittelreich deutlich
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wurde: Wer nicht bereit ist, eine offensichtli-
che Niederlage zu akzeptieren, und zugleich

. bereit ist, jedes Opfer hinzunehmen, ist unbe-

siegbar. Selbst Gotter oder Ddmonen kénnen
einen solchen Gegner nur téten oder ausls-
schen, nicht jedoch bezwingen [...]

Beteiligung der Galahan

Im Frithling 343 wurde durch das Eingreifen
horasischer Séldner unter dem Kommando
Romin Galahans das Heer Isoras vor Havena
vernichtend geschlagen. Hier kam es zu der
Pattsituation, die noch heute andauert. Die
westliche Hilfte Albernias folgt Invher, wih-
rend die 6stliche von Isora beherrscht wird [...]
Hier lautet die Lehre: Schwache, an Ethik und
Moral gebundene Herrschaft ist nicht in der
Lage, gegen Feinde zu triumphieren, die ei-
nem anderen Moralkodex folgen. Da es in Al-
bernia aufgrund der hjaldingardschen Traditi-
onen kaum Unfreie gibt, verfiigt beinahe jeder
Bauer iiber Waffen.

Somit miissten die Reichstruppen einen jeden
Landmann in verdichtigen Ortschaften als geg-
nerischen Kimpfer betrachten und aufkniip-
fen. Ausnahmslos. Anders ist der Krieg fiir Iso-
ra nicht zu gewinnen. Da sich die Reichstrup-
pen und die Nordmairker der iiberkommenen
Ritterlichkeit verpflichtet fithlen, kénnen sie
nicht gewinnen. [...] Invher wiederum diirfte
sich nicht in der Defensive verstecken, son-

dern sich ihrer Stirke bewusst werden. Sie

miisste ihr Biirgerheer in die Offensive schi-
cken. Die isoristischen und nordmirkischen
Garnisonen in Ostalbernia wiren hoffnungs-
los unterlegen. Es sollte nicht vergessen wer-
den, dass schon Raul der GroBe vor tausend
Jahren die Bosparanischen Legionen mit sei-
nem Garether Biirgerheer bezwang.

Die Situation jetzt
[...] Die Kaiserkrénung Rohajas 344 und damit
das formelle Ende des nordmairkischen Pri-
mats in der Reichspolitik bot die Gelegenheit,

den Alberniakonflikt zu beenden. Innenpoliti- *

sche Erwidgungen zwangen Rohaja jedoch
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Nostria V—Die Eroberung
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Burg Bilstein, 57368 Lennestadt

Nun steht Kunibald mit seinen Gefolgsleuten vor dieser finsteren Burg, hinter deren Mauern sich sein groBter Feind verschanzt.
Werden die aufrechten Streiter und Streiterinnen es schaffen, diese hohen, dicken Mauern zu iiberwinden?
Und was haben diese Vorahnungen der Seher zu bedeuten? Und wie reagiert das Bose auf diese Bedrohung?

Infos & Anmeldung unter www.aventurien-larp.de.
10 % Rabatt auf den Con-Beitrag fiir Vereinsmitglieder!

dazu, nicht Partei zu ergreifen: Eine eindeuti-
ge Unterstiitzung Isoras und damit Jast Gor-
sams hitte ihr die Missgunst vi¢ler anderer Pro-
vinzherren eingebracht, eine klare Positionie-
rung fiir ihre Tante Invher hiitte die faktische
Anerkennung der Unabhingigkeit Albernias
bedeutet und damit die Krifte gestirke, die die
Provinzen des Reiches ohnehin schon aus-
einander streben lassen [...] Aber auch hier,
bei der Wahl zwischen Namenlosem und Di-
monensultan, war die Nichtentscheidung die
schlechteste Variante, {iberlisst man dadurch
doch seinen Feinden die Initiative |...]

TResomee
Kommen wir zum Ende: In Albernia greifen
fiinf Konflikte ineinander. Erstens finden wir
in Jahrzehnten entstandene politische Diffe-
renzen zwischen Albernia und dem Reich, die
sich vor allem aus der peripheren Lage Alber-
nias und der Bedrohung des Reiches aus dem
Osten ergeben. Zweitens sehen wir eine jahr-
hundertealte Fehde zwischen einen Piratenge-
schlecht — dem Hause Bennain — und einem
Raubrittergeschlecht — dem Hause vom Gro-
Ben Fluss. Drittens den persénlichen Kampf
Isoras um die albernische Krone, der sie nie
entsagte. Viertens den Konflikt zwischen der
firdayontreuen Isora und der Galahanistin In-
vher. Fiinftens ein inneralbernischer Konflikt
zwischen der modernistischen Herrscherin
Invher, die sich in bester thorwalscher Traditi-
on auf das Volk stiitzt, und der traditionalisti-
schen Herrscherin Isora, deren Macht in der
Waffengewalt des Adels liegt.
Und in jedem der genannten Konflikte kon-
nen die hjaldingardschen Wurzeln Albernias
als Katalysator gelten, die den Krieg um die
Delphinkrone unnétig in die Linge ziehen.
Dazu kommt die Macht des Faktischen: Keine
Seite ist alleine schon aufgrund der bereits ein-
getretenen Ereignisse mehr bereit, ihre Forde-
rungen zuriickzuschrauben, da dies als Ein-
gestindnis einer Niederlage gewertet werden
konnte |...]
Heiko Brendel



AUS DER RONDRA-KIRCHE

Der Lievin zur Ghr

Die Witterorden der TRondrg- IKRirche

Die Kimpfe des letzten Jahrzehntes gegen
Borbarad und danach die Heptarchen, aber
auch gegen Orks und Novadis, haben den
Rondra-Glauben in allen Bevélkerungsschich-
ten gestirkt. Auch die Zahl der neuen Novi-
zen hat in-den letzten Jahren stetig zugenom-
men, doch reichen diese Neuberufenen nicht
¢inmal aus, um die blutigen Liicken zu schlie-
Ben, die Mond fiir Mond in die Reihen der
Geweihtenschaft Rondras gerissen werden.
Gerade unter den Ritterorden der Kirche, die
sich gewohnlich als der kimpfende Arm des
Schwertbundes verstehen, hat der hohe Blut-
zoll deutliche Spuren hinterlassen. So wurden
der Orden vom Heiligen Blute der Miirtyrer vom
Theater in Arivor zu Salzsteige und der Orden
der Templer von Jergan selbst zu
Opfern der Kimpfe und
schlieBlich aufgrund ihrer Verlus-
te aufgelést. Zwar gibt es
noch vereinzelte Geweih-
te, die die Farben dieser
Orden tragen, doch wer-
den den Gemeinschaften
keine Novizen mehr zu-
gefiihrt, so dass die Ban-
ner dieser stolzen Orden
bald nur mehr im Fah-
nenheiligtum der Lé-
wenburg zu Perricum
flattern werden.!

Der Heilige Orden zur
Wahrung vom Rhoden-
stein (kurz: Rhoden-
steiner; Grdfe: klein;
Geweihte, Novizen)
hat sich in den Kimp-
fen gegen Schwarzpel-
ze und Schwarze Lande
gleiéhermaﬁen hervorge-
tan und damit sein Anse-
hen und seine Macht in Weiden weiter gefes-
tigt. Durch die Ubernahme der Tempel, Rega-
lien und Landereien des alten Dominiums Or-
kenwehr hat der Orden unter der Fithrung von
Abtmarschall Brin von Rhodenstein in Weiden
die Rondra-Kirche selbst an Bedeutung iiber-
fliigelt. Der Rhodenstein entsendet neben kimp-
fenden Geweihten vor allem Kriegschronisten,
die mancherorts die Herolde ginzlich erset-
zen und getreulich alle Schlachten aufzeich-
nen und archivieren. Denn der Rhodenstein

! Eine Erwihnung verdient hier auch der Order vom Don-
ner. Dieser Ritterorden fiihlt sich den rondrianischen Tu-
genden verbunden, ist aber nicht im eigentlichen Sinne ein
Orden der Rondra-Kirche. Vielmehr handelt es sich bei den
‘Donnerern’ um einen profanen Ritterorden, der wohl den
Lehren des Schwertbundes anhingt, sich aber gegeniiber
weltlichen Lehensherren — bisweilen auch fiir bare Miinze
— verpflichtet.

hat sich der Sammlung und Wahrung des ron-
dragefilligen Wissens verschrieben und fun-
giert immer mehr als kollektives Gedichtnis
der Rondra-Kirche. Obwohl fast ausschlieB3-
lich auf Weiden beschrinkt, kann der Orden
der Wahrung aus einem reichen Reservoir an
Gliubigen schopfen und profitiert von der blii-
henden Ritterkultur dieses Landes.
Der Orden der Schwerter zu Gareth (kurz:
Schwerter; Grofle: klein; Geweihte, Laien) muss-
te in den Kimpfen um Garetien er-

hebliche Verluste hinnehmen, auch das

Griindungshaus in der Reichsmetro-

pole wurde zerstért. Nun unterhilt er
nur noch'drei Burgen: eine im Reichs-
forst, eine in der Schwarzen Sichel und

die dritte am Kabash-Pass. GroBmeiste-
rin Cleo Eyvon hat die Ordensstruktur
reformiert und den klerikalen vom profa-
nen Zweig getrennt. Vor allem letzterer
hat nach dem Jahr des Feuers durch den

Zusammenbruch der Militdrstruktur des

Mittelreiches deutlichen Zuwachs be-
kommen.

Der Orden der Hohen Wacht zu Ehren der
Heiligen Yppolita (kurz: Yppolitaner; Gro-
Je: klein; Geweihte) musste in den letz-
ten Jahren den héchsten Blutzoll ent-
richten. Trotz groBziigiger Unterstiit-
zung durch das Schwert der Schwerter

und die ganze Kirche war er gezwun-
- gen, die Niederlassungen in Darpatien

und Weiden anderen Orden des

Schwertbundes zu tibergeben, so dass

sich sein Einfluss im Wesentlichen auf
Tobrien beschrinkt. GroBmeisterin
Rondirai Leuentreu von Havena fiihrt

den Orden ungeachtet der Verluste un-
ermiidlich an vorderster Front gegen
die Schrecken der Schwarzen Lande.
Obwohl die Glaubensgemeinschaft sehr
militirisch orientiert ist, nehmen die Yppolita-
ner keine Laien in ihre Reihen auf und orien-
tieren sich an den spirituellen Urspriingen des
Rondra-Kultes.
Der Orden des Heiligen Zorns der Gorttin Rondra
(kurz: Zornesritter; Grofie: klein; Geweihte,
Laien) istaufgrund seiner ungewshnlichen Zu-
sammensetzung aus Geweihten, Laien und
sogar Arkanen innerhalb der Kirche heftig um-
stritten. Nichtsdestotrotz ist er mittlerweile
unter der Fiihrung von Gro3meister Adran Bre-
denhag von Aarenstein zu einem unabdingba-
ren Bestandteil des Schwertbundes geworden.
Meist reisen Zornesritter zu zweit durch die
Lande und versuchen das Wort der Herrin
Rondra zu verbreiten. Dabei vereinen sie die

modernen Richtungen der Rondra-Lehre mit
den traditionellen Lehren des alten Glaubens.
Der Orden der Heiligen Ardare zu Arivor (kurz:
Ardariten; Grofe: sehr groB3; Geweihte, Laien,
Novizen) ist nach wie vor der gréBte und mich-
tigste Orden des Schwertbundes, zurzeit je-
doch in den Thronfolgekrieg im Horasreich
verstrickt. Den Ordensburgen Arivor und Nee-
tha kommt dabei besondere Bedeutung zu,
doch mit den Stiitzpunkten in Vallusa und Per-
ricum haben die Ardariten auch grofen Anteil
an den Bemiihungen des Schwertbundes im
Kampfgegen die Schwarzen Lande. Vor allem
aber trigt der wohlhabende Orden die Haupt-
last der dabei anfallenden Kosten.? Der Orden
unter dem Meister des Bundes Nepolemo ya
Torrese sicht sich als Stimme der Traditiona-
listen und steht sowohl dem Schwert der
Schwerter als auch den jiingeren Orden sehr
kritisch gegeniiber. Anders als ihre Glaubens-
genossen spielen die Ardariten eine aktive und
michtige Rolle in der Politik des Horasreiches
und rechtfertigen dieses politische Engagement
als eine Frage ihrer persénlichen Ehre.

Die Orden der Rondra-Kirche verfiigen tiber
eine eigene Befehlsstruktur und sind tiber ih-
ren GroBmeister direkt dem Schwert der
Schwerter unterstellt. Sie stehen damit nomi-
nell auBerhalb der Kirchenhierarchie, sind aber
in Kriegszeiten wie jeder Geweihte des
Schwertbundes dem Heermeister zu Gehor-
sam verpflichtet. Da die Orden meist eng mit
einer bestimmten Region verkniipft sind, kén-
nen sie zudem — fiir Rondrianer untypisch —
betrichtlichen Einfluss auf politische und mi-
litdrische Entscheidungen weltlicher Machtha-
ber austiben.

Die Ritterorden sind aufgrund ihres Selbstver-
stindnisses als kimpfender Arm des Schwert-
bundes fiir Heldengruppen sowohl als Auf-
traggeber oder als auch als Unterstiitzung in
héchster Not geeignet. Als Spielercharakter
wird ein Ordensritter zwar aufgrund der strik-
ten militdrischen Hierarchie seiner Gemein-
schaft mit einer Reihe von Verpflichtungen und
Komplikationen zu kimpfen haben, die dem
normalen Geweihten der Kirche fremd sind.
Er kann jedoch auch auf die Unterstiitzung
seines Ordens hoffen.

FB, Armin Harzenetter, Daniel Simon
Richter, Walter Scholger, Alexander Zdralek

? Mehr zu den aktuellen Interessen der Ardariten finden
Sie in der Kénigsmacher-Kampagne um den Nachfolge-
streit im Horasreich.

3 Weitere Informationen zu den Ritterorden der Rondra-
Kirche finden Sie in dem Band Gétter und Kulte aus der
Box Gétter und Dimonen.
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MEISTERINFORMATIONEN

Timeline der Ereignisse im
Aventurischen Boten 122:

Anfang Rondra 1029 BF: Das kiinftige Ober-
haupt der Peraine-Kirche, Leatmon Phraisop,
verschwindet spurlos aus dem Kloster zu Nasir
Malkid.

Mitte bis Ende Rondra 1029 BF: Scharmiitzel
zwischen Haffax und Xeraan an der Tobimora
Efferd 1029 BF: Meuterei auf der Ddmonenarche
Goldmorgentarantel

Travia 1029 BF: Der Hohlendrache Delkessir
wird an der Quelle der Galebra gesichtet.
Boron 1029 BF: Eine Wolf-Chimaire sucht die
zuvor von Thronriuber Lechdans Kreaturen
geplagten Lehen in den Koschbergen heim.
Hesinde 1029 BF: Die Schatzkanzlei legt Steuer-
schitzungen fiir Albernia und die Nordmarken
vor.

Hesinde 1029 BF: Der AlI’Anfaner Staatskundler

Lucio Kugres erstellt eine Analyse tiber Beginn .

und Verlauf des Krieges in Albernia.

Dimonenarche auf Irrfahrt, Seite 3
Meisterinformationen: Uber den Feldzug Hel-
me Haffax’ gegen Xeraans Kiiste berichtete
. bereits der Aventurische Bote 120. Dic jetzi-
gen Ereignisse stellen einen zweiten Schritt in
der Entwicklung dar.

Haffax’ Heer erobert weite Teile der ehemali-
gen Markgrafschaft Beilunk, der Vormarsch gen
Warunk wird jedoch an den Ufern des Rad-
rom von einem dunklen Alptraumritual ge-
stoppt. Die Truppen ziehen sich zuriick und
festigen ihre Stellung. Beilunk sieht sich nun
im Nordosten von Haffax’ Truppen bedringt.
In Shamaham wird der Oberst der Bluttemp-
ler, Iradon Kolenfeld, als Protektor eingesetzt.
Haffax’ Hauptheer unter Fithrung des Fiirst-
komturs liefert sich bei Salvunk rund 100 Mei-
len westlich von Mendena einige Scharmiitzel
mit den auf der gegeniiberliegenden Seite der
Tobimora befindlichen xeraanischen Truppen.
Der Portifex zieht durch kriftezehrende Lim-
bus-Reisen fast alle verfiigbaren Soldaten aus
den Teilen seines Reiches zusammen, so dass
der strategische Kniff Haffax’, an der Flanke
auf eine unterlegene Truppe zu stof3en, fehl-
schligt. Xeraan personlich fithrt seine Solda-
ten an und verhindert unter Zuhilfenahme cha-
ryptorotischer Dimonen mehrfach einen Uber-
tritt des Flusses durch die Soldaten Haffax’.
Aufgrund einer Intrige des Portifex kommt es
in Haffax’ Heer zu Desertionen und Anfillen
von Wahnsinn, die Suche nach den Verriitern
kostet den Fiirstkomtur kostbare Zeit und Res-
sourcen. Ein Attentat auf Haffax, veriibt durch
ein Mitglied der Unbesiegbaren Legion von Yag-
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Monnith, scheitert jedoch, der Fiirstkomtur
personlich tétet den daimoniden Attentiter mit
seinem Dimonenschwert Athai-Nag.

Der anhaltende Status quo wird erschiittert,
als die Dimonenarche Goldmorgentarantel
zuerst die Hafensperre Mendenas durchbricht,
sich aber dann durch Meuterei dem Befehl
Xeraans entzieht. Xeraan verliert eine wichti-
ge Wafte.

Die hier geschilderten Ereignisse werden nicht
weiter ausformuliert, als es hier geschehen ist.
Falls Sie also planen, eine ‘bése’ Spielrunde in
eine kleine Kampagne um den Feldzug Hel-
me Haffax’ zu schicken, kénnen Sie mit den
hier und im AB 120 gegebenen Informationen
frei umgehen. Es ist auch méglich, ‘gute’ Hel-
den als Spitzel in Schwarztobrien zu spielen,
im Auftrage des tobrischen Herzogs oder der
KGIA. Fiir diese Variante empfehlen wir einen
Blick in das Alveraniars-Kurzabenteuer Uber-
raschungsgiste von Uli Kneiphof, das sich in
der Vorbereitung fiir den Download befindet.
Die Website der Alveraniare lautet:
www.alveraniare.com.

Fiir die Ausgestaltung Schwarztobriens sei auf
den Aventurischen Boten 116 verwiesen, der
eine Ubersicht Schwarztobriens nach dem Jahr
des Feuers bietet. AuBerdem spielt das Aben-
teuer Der Unersittliche an der tobrischen
Kiiste und kann mit einer solchen Kampagne
verkniipft werden.

Albernia entvilkert, Seite 5

Szenarienvorschlige: Die Bevélkerungsver-
schiebungen im Westen des Reiches haben mit
der militidrischen Pattsituation in Albernia (seit
Phex 1028) und der Kaiserkronung Rohajas
(Praios 1029) ihren Héhepunkt tiberschritten.
Fiir die nichsten Jahre wird die in der Spiel-
hilfe Am GroBlen Fluss angegebene alberni-
sche Bevélkerungszahl von 170.000 ebenso wie
die nordmirkische von 230.000 weitgehend sta-
bil bleiben. Die Fliichtlinge im Westen des
Reiches bieten interessante Anreize fiir zahl-
reiche Abenteuer: Die Helden kénnten eine
Flichtlingsfamilie auf dem Weg vom Seenland
in die neue Heimat Gratenfels geleiten oder in
den Nordmarken die Obrigkeit dabei unter-
stiitzen, unter den Tausenden Fliichtlingen in
den Elendsvierteln Elenvinas einen invheristi-
schen Attentiter zu finden, der einen Anschlag
aufeinen nordmirkischen Wiirdentriger plant.
Die Helden kénnten auch aufdecken, dass
manche nordmirkischen Adligen einen
schwunghaften ‘Fliichtlingshandel’ betreiben
— und die Beweise dann der Praios-Kirche
iibergeben. Auch der Sklavenhandel mit Fliicht-

lingen und Gefangenen nach Siidaventurien ist
mancherorts traurige Realitit: Bevor man ver-
hungert, ist so mancher bereit, ein Schiff nach
in den Siiden zu besteigen und dort “bloB die
Uberfahrt abzuarbeiten”. Ebenso mag ein fins-
terer Druide, der mit den Fliichtlingen tiber
die Grenze gekommen ist, in seiner neuen
Heimat Angst und Schrecken verbreiten, dem
nur echte Helden ein Ende bereiten kénnen.
SchlieBlich wiren da noch die verschiedenen
Griinde, aus denen die Albernier geflohen sind:
Manche Gehofte wurden von Meinhard dem
Mordbrenner dem Erdboden gleichgemacht,
wihrend andere das Opfer der Blauen Fiichse
wurden. Einige brave Bauern wollen nur ver-
hindern, dass ihre Tochter ‘fiir Albernia’ in den
Krieg ziehen muss —und es spielt fiir sie keine
Rolle, ob ihre Alteste fiir Invher oder Isora
kimpfen soll. So finden sich also Fliichtlinge,
die auf Seiten Invhers stehen, und solche, die
Isora zugetan sind; der Biirgerkrieg mag somit
in der Vorstadt Tivergenhausens weitergehen.
Die wahrscheinlich gréBte Gruppe sind jedoch
einfache Leute, die nichts weiter wiinschen, als
in Frieden zu leben. Und manchmal werden
schon Helden benétigt, um ein wenig Frieden
zu gewihrleisten.

Krieg iiber Eslamsgrund, Seite 22
Meisterinformationen: Der Zwischenfall in
Eslamsgrund soll als exemplarisches Ereignis
dienen, um die Lage an der almadanisch-gare-
tischen Grenze zu illustrieren. Vorfille wie die-
ser ereignen sich hiufig, doch selten schligt
ein Fall solch hohe Wellen. Da den Adligen in
der Ochsenbluter Urkunde das Recht auf Feh-
de wieder eingerdumt wird, ist es den Lehens-
nehmern beider Seiten gestattet, ihre Konflikte
auch grenziiberschreitend auszutragen. Dies
wird zwar weder von den Kaisern in Punin
und Gareth noch von den Grafen von Eslams-
grund und Ragath gerne gesehen, doch haben
sie keinerlei Handhabe, um solche Aktionen
zu unterbinden — auch wenn sie versuchen
kénnen, lenkend auf ihre Vasallen einzuwir-
ken.

Am Spieltisch kénnen solche Vorfille nach Be-
lieben eingesetzt werden, um Ihren Helden
das gespannte Verhiltnis zwischen den beiden
Kaisern und ihren Lehensleuten zu verdeutli-
chen, aber auch, um die Helden beispielsweise
zwischen die Fronten geraten zu lassen. (Wei-
tere Informationen zur aktuellen Situation an
der garetisch-almadanischen Grenze finden Sie
in der Spielhilfe Herz des Reiches.)

Hinter dem im Artikel geschilderten Zwischen-
fall stecken, wie bereits angeklungen, in der
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MEISTERINFORMATIONEN

Tat die Barone von Jurios und Fremmelsfelde.
Die Ironie an der Geschichte ist jedoch, dass
beide Barone unabhingig voneinander Séld-
ner angeworben haben, um die jeweils andere
Baronie zu tiberfallen und so einen Krieg her-
aufzubeschwéren. Dadurch hoffen sie die Kon-
trolle iiber das andere Lehen an sich zu brin-
gen. Beide Barone hatten darauf gesetzt, die
Ereignisse als Uberfall aufihr Land durch ste-
hende Truppen der jeweils anderen Seite dar-
zustellen und somit die Gardetruppen ihrer
Kaiser in den Konflikt hineinzuziehen. Da
Kommunikationswege zu den Kaisern lang
sind und die Kommandeure der Einheiten in
Angesicht der Gefahr selbst hitten entscheiden
miissen, hofften die Barone aufleichtes Spiel.
Die streitbaren Adligen haben hierbei jedoch
weder mit den Intrigen des jeweils anderen
gerechnet, noch mit den eindeutigen Befehlen
der Gardetruppen, sich aufkeine Gefechte ein-
zulassen. So bleiben die Ereignisse im Siiden
Eslamsgrunds nichts weiter als ein unbedeu-
tender Zwischenfall, der den Unwillen beider
Seiten illustriert, unter derzeitigen Umstinden
einen Krieg im zentralen Mittelreich zu riskie-
ren.

Am Spieltisch bieten sich zwei Méglichkeiten,
die Ereignisse des Efferdmondes zu themati-
sieren, selbst wenn Ihre Helden nicht direktin
den Zwischenfall herein geraten sein sollten:
1. Die Helden kénnten von Graf Siegeshart als
die im Text erwihnten Ermittler angeworben
werden, um sowohl das Massaker in dem klei-
nen Weiler als auch die Hintergriinde der gan-
zen Angelegenheit zu untersuchen. Hierbei
kénnen sie beispielsweise tiber Augenzeugen
und geheime Nachforschungen auf der Burg
des Barons einen GroBteil der Hintergriinde
aufdecken und dem Grafen die Méglichkeit
geben, gezielt Druck auf seinen streitbaren
Lehnsmann zu nehmen und den Frieden zu
sichern. Vielleicht werden die Helden hierauf
gar als ‘Sondergesandte’ an den Hof des Ba-
rons geschickt und miissen sich einige Wo-
chen lang mit dem Baron herumschlagen, der
alles daran setzt, die missliebigen Aufpasser in
ein abgelegenes Jagdschlosschen abzuschieben.
2. Der Magier Bernhelm Quartzen aus Gareth
heuert die Helden an, um den Verbleib seines
verschwundenen Bruders, des Handlers Helm-
brecht Quartzen, zu kliren. Dieser war in Std-
Eslamsgrund unterwegs und wird schon seit
iiber einem Monat zuriick erwartet. Auch er
fiel in der Nihe des niedergebrannten Weilers
den Schwarzen Pardern zum Opfer, seine Lei-
che wurde jedoch von iiberlebenden Dérflern
des Fremmelsfelder Weilers versteckt, die sich
cines Teils der Waren bemichtigt haben. Den
Helden kann durch kleinere Spuren, das Auf-
spiiren der Schwarzen Parder oder durch von
schlechtem Gewissen getriebene Dorfbewoh-
ner der Weg zu der Leiche gewiesen werden.
Der Bruder des Toten indes wird vor Zorn
und Trauer auBer sich sein — den Helden aber
mit belegter Stimme fiir ihre Hilfe danken und
ihnen die versprochenen Dukaten aushindi-
gen. Sollten sich feinfithlige Helden um ihn
bemiihen, kénnen sie jedoch noch erfahren,
dass seine Wut vor allem Rohaja und Selindi-
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an gilt, deren Streit er tiberhaupterst als Grund
fiir den Zwischenfall in Eslamsgrund sieht.
Bernhelm Quartzen kénnen die Helden im
Abenteuer Zwischen den Fronten in der Mit-
telreich-Anthologie Ehrenhindel erneut be-
gegnen, diesmal jedoch als von Schmerz und
Trauer getriecbenen Widersacher.

Endlich Frieden in der Mark-
grafschaft Perricum?, Seite 23
Meisterinformationen: Ganz so unkompli-
ziert wie geschildert lief die Entwicklung nicht
ab. Markgraf Rondrigan Paligans Aufruf ver-
komplizierte den Konflikt zunichst nur, da er
mehr polarisierte als einte: Wihrend die eine
Hilfte des Adels seiner Aufforderung Folge leis-
tete und sich letztlich auf seine Seite stellte
(wenn auch oftmals aus eigensiichtigen Moti-
ven heraus), pochte die andere nun umso stir-
ker auf ihre Eigenstindigkeit. Thre Helden
kénnen — aus welchen Griinden auch immer
(ein Freund oder Verwandter lebte in einem
Gehoft, das dem Zwist zum Opfer fiel; ein
fehdender Adliger hilt die Charaktere fiir Par-
teigdnger seiner Gegner etc.) —in diesen Kon-
flikt hineingezogen werden, der im Wesentli-
chen auf dem Riicken der einfachen Bevélke-
rung ausgetragen wird. Vielleicht lassen sie sich
aber auch von einer Partei anwerben, oder der
Markgraf selbst beauftragt sie damit, die Lage
fiir ihn zu erkunden, ihm dann Bericht zu er-
statten und letztlich als seine Gesandten den
Adligen beider Seiten das Ultimatum der Kai-
serin zu iiberbringen. Vielleicht sind es auch
Thre Helden, die bei der abschlieBenden Zu-
sammenkunft der Fehdenden zwischen diesen
vermitteln und das im Artikel genannte Ergeb-
nis dem Markgrafen iiberbringen.

So oder so wird man sich — zumindest nach
auBen hin — einigen, da niemand gewillt ist,
der Rondra-Kirche gréoBere Lindereien abzu-
treten (die letztlich aus freien Stiicken ‘geop-
ferten’ Landstriche sind denn auch eher klein
und unbedeutend, so dass man ihren Verlust
leicht verschmerzen kann).

Die beiden Parteien und ihre Fiihrer sind:
Die Alttreuen’ (die die neve Markgrafschaft ab-
lehnen)

4 Baron Wallbrord von Léwenhaupt-Berg
j-H. zu Vellberg: Der hochangesehene einsti-
ge kaiserliche Marschall ist ein sehr gebildeter,
miirrischer Vierzigjihriger, der aus seinem
Herzen keine Mérdergrube macht (und ob
seines Mangels an Diplomatie beileibe nicht
zum ersten Mal aneckt). Er ist dem Reich zwar
treu ergeben, vom Markgrafen und der neuen
Provinz hilt er hingegen tiberhaupt nichts (“ein
Waschlappen” bzw. “ein Fehlkonstrukt”). Wenn
die Helden an sein Pflichtgefiihl appellieren
und ihm klar machen, dass die Markgrafschaft
und deren Herrscher das Reich eher stirken
als schwichen, kénnen sie ihn jedoch zu ei-
nem Umdenken bewegen.

4 Baronin Zehta Elanar von Wasserburg:
Die wihrend der Halschen Lehensreform in
den Adelsstand gespiilte Mittvierzigerin hat
sich schon bei fritheren Gelegenheiten bei ih-
ren Nachbarn unbeliebt gemacht. Da der Streit

in ithrem Land stattfand, wurde ihr besonders
hiufig die Fehde erklirt. Sie ist Perricum ge-
geniiber loyal, will jedoch von den Nordperri-
cumern nichts wissen.

" Die ,Perricumer” (Befiirworter der Provinz)

4 Baronin Efferdane von Eberstamm-Eh-
renstein: Die Herrin des Lehens Bergthann
und einstige Gouverneurin der Stadt des Lichts
ist, wenig tberraschend, eine strenggliubige
Anhingerin des Gétterfiirsten und hat auch
dessen niedere Weihen empfangen. Die ge-
strenge Mittsiebzigerin betrachtet die Schaf-
fung der Markgrafschaft als legitime Entschei-
dung der von Praios gesegneten Kaiserin. Da-
ran zu riitteln, hieBe an den Grundfesten des
Reiches zu himmern. Somit ist sie eine ent-
schiedene Befiirworterin der Provinz und be-
trachtet die ‘Alttreuen’ fast schon als Reichs-
verriter. Die Helden kénnen sie zu einem
Kompromiss mit der anderen Seite bewegen,
indem sie ihr klar machen, dass es weder im
Sinn der Praios-Kirche noch in dem der Kai-
serin ist, wenn sich der Adel der Region in
diesen schweren Zeiten selbst zerfleischt.

4 Baron Bendan von Zillingen zu Gerben-
wald: Als Obrist des kaiserlichen Heeres und
Festungskommandant der ‘Sieben Waisen’ ist
er befehlsgewohnt (was nicht nur das Erteilen,
sondern auch das Empfangen umfasst) und
politisch eng an den Markgrafen gebunden:
Aus militirischen wie strategischen Erwigun-
gen gibtes fiir ihn keine Alternative zur Einig-
keit — zumal wenn man sich nicht von der
Rondra-Kirche in die weltliche Kriegsfithrung
und Hierarchie hineinreden lassen méchte.

GroBziigige Geste unserer

geliebten Grifin, Seite 23
Meisterinformationen: Das Albernia-Fest wird
weder von Grifin Rhianna Conchobair noch
von Kénigin Invher ni Benhain als Anlass ei-
ner friedvollen Anniherung verstanden. So
kommt es nicht nur zu einem mehrtigigen
Immanturnier, sondern auch zu mehreren tra-
gischen Vorfillen, die allesamt Teil eines viel-
schichtigen Intrigennetzes sind, in dem mehr
als zwei groBe Gegenspieler die Fiden in der
Hand zu halten versuchen.

Das Abenteuer Esche und Kork, das Anfang
2007 erscheinen wird, greift genau diesen Kon-
flikt auf. Es bietet dariiber hinaus auch die
Méglichkeit, am Tisch mehrere Immanpartien
hautnah mitzuerleben. Das Abenteuer kann
sowohl von einer politisch neutralen Gruppe
als auch von Kiampfern fiir ein freies Albernia
oder reichstreuen Recken bestritten werden.

Diener des Lebens vermisst, Seite 28
Meisterinformationen: Diese Kurzmeldung
steht in Verbindung mit dem Abenteuer Der
Unersittliche. An dieser Stelle sei angekiin-
digt, dass sich die nichsten zwei Ausgaben des
Aventurischen Boten niher mit den Ereignissen
des Abenteuers befassen werden. Wenn Sie das
Abenteuer noch spielen méchten und sich nicht
manch einer Uberraschung berauben méch-
ten, dann gehen Sie bitte vorsichtig mit den
Ausgaben Nr. 123 und 124 um.
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BucHT DErR TRATED

von Carsten-Dirk Jost und Stephanie von Ribbeck

Das ABEOTEVER.
in KURrRzE

Die Helden reisen auf einem bornischen Han-
delsschiff von Kannemiinde nach Khunchom.
In Ronishagen, einem tulamidischen Zwerg-
staat am Nordufer der Trinenbucht, will das
Schiff Wasser und Proviant fassen. Der rtli-
che Bey verlangt als Gegenleistung, dass die
Seefahrer einen anscheinend verfluchten Ge-
genstand, den Wochen zuvor der Fluss
Wagrun-Ulah angespiilt hat, mit sich nehmen,
damit er in der Stadt kein Unheil mehr anrich-
tet. Das Artefakt ist alt-echsischen Ursprungs,
und zwar ein Kultgegenstand der Charyb’Yzz,
der bei den Achaz als Géttin angesehenen Erz-
dimonin Charyptoroth. Inzwischen haben
auch einige Achaz aus den Echsensiimpfen
siidlich der Trinenbucht davon erfahren,
darunter ein Priester der Charyb’Yzz - und
der will méchte in seinen Besitz gelangen. Es
kommt zum Seegefecht.

ORT vnoDp
HinTERGRUIID

Das Abenteuer beginnt in Kannemiinde, dem
bornischen Handelsposten an der Miindung
des Chanebin die Trinenbucht. Eine Beschrei-
bung der Stadt finden Sie in der Spielhilfe
Raschtuls Atem (S. 44). Der natiirliche Hafen
dient den Kaufleuten, darunter dem Handels-
haus Stoerrebrandt, als Hauptumschlagplatz
fiir den Warenaustausch mit dem Kalifat. Als
nichstgelegener Hafen zur Kalifenstadt Unau
beherrscht Kannemiinde den Seehandel mit
Salz, Alaun und Porzellan. Dieses eintrigliche
Privileg verteidigen die Bornlidnder zih, sei es
gegen alanfanische Angriffe wie im Khomkrieg,
gegen Versuche des Kalifats, den Handel unter
novadische Kontrolle zu bekommen, gegen
Piraten wie den beriichtigten EI Harkir oder
gegen die widrigen klimatischen Bedingungen.
Da der Chaneb-Fluss (von den Bornlindern
‘Kanne’ genannt) salziger als das Meer ist,
muss man in Kannemiinde Regenwasser in Zis-
ternen speichern oder Trinkwasser per Schiff
herbeiholen. Demzufolge ist Wasser knapp und
teuer, besonders gegen Ende der Trockenzei-
ten (Praios und Hesinde). Um die Wasserver-
sorgung sicherzustellen, beanspruchen die Kan-
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nemiinder die Miindung des Dhenanto am
Nordufer der Trinenbucht als ihr Einflussge-
biet und verwehren den einheimischen Nova-
dis dort die Ansiedlung, ohne sich darum zu
kiimmern, was der Emir von EI’Dhena davon
hilt. Viele Kaufleute — Auswirtige wie Einhei-
mische — neiden den Bornlindern den lukrati-
ven Handel, so dass Schmuggel und Piraterie
keine Seltenheit sind.

Wihrend am Nordufer der Trinenbucht das
zum Kalifat gehérige Emirat E'Dhena und
der unabhingige tulamidische Kleinstaat Ro-
nishagen (von den Einheimischen ‘Ronissa-
gam’ genannt) liegen, geht das Siidufer flie-
Bend in die Echsensiimpfe iiber.

Die HELDED

Das Abenteuer beginnt in Kannemiinde. Die
Helden konnten im Anschluss an das Aben-
teuer Im Zeichen des Léwen (aus der Antho-
logie Karawanenspuren) aus Unau angereist
sein. Womaglich eskortieren sie eine Lieferung
Unauer Salzlake und alchimistische Spezial-
salze fiir die Drachenei-Akademie Khunchom,
oder Porzellan fiir einen beliebigen Auftragge-
ber. Alternativ kénnen sie hier umsteigen, wenn
sie aus Al’Anfa, Selem oder von den Waldin-
seln kommen und nach Khunchom oder Fes-
tum weiterreisen mdchten, etwa im Anschluss
an das Abenteuer Der Jadeberg aus der Antho-
logie Pfade des Lichts oder an eines der Sze-
narien aus der Anthologie Questadores.

Fiir dieses Szenario eignen sich vor allem see-
tiichtige Kdmpfer und Zauberer. Mindestens
einer der Helden sollte Tulamidya sprechen,
vorzugsweise jemand mit gesellschaftlichen
und kaufminnischen Fihigkeiten, der Ver-
handlungen fithren kann. Ungeeignet sind

Achaz, Helden mit Meeresangst oder eine aus-
schlieBlich aus weiblichen Helden bestehende
Gruppe.

ANWERBVUNG in
KannemVUnDE

Die Helden heuern auf der bornischen Schi-
vone Wappen von Ouvenmas an, denn angesichts
des akuten Wassermangels ist es in der Stadt
am Chaneb kaum auszuhalten: Baden und
Waschen sind per Notverordnung verboten, das
Trinkwasser ist so teuer wie sonst das Bier —
und das Bier selbst ist alle. Die Wappen von
Ouvenmas steht unter dem Befehl von Kapiti-
nin Tjetka Walsjakow und fiihrt die Flagge des
Handelshauses Stoerrebrandt: weiBer Falke auf
rotem Grund. Das Schiff hat Datteln, Glas,
Salz und Porzellan geladen, die fiir die Konto-
re Stoerrebrandts in Festum und Neersand be-
stimmt sind. Da die Reise tiber die Blutige See
Richtung Bornland aufgrund von Piraten und
Meeresdimonen oder anderen unheimlichen
Wesenheiten sehr gefihrlich ist, nimmt die Ka-
pitidnin gern einige kampferprobte, zauberfi-
hige oder geweihte Passagiere an Bord. Ihr ei-
gener Bordmagus, der das Schiff durch die da-
monischen Gewisser hierher begleitet hat, liegt
mit der ‘Unauer Jagd’ (andernorts Darmfraisch
oder Flinker Difar genannt) darnieder und muss
in Kannemiinde zuriickbleiben.

Die Kapitinin wird die Helden entsprechend
ihrer Reputation und ihrer Fihigkeiten entloh-
nen. Einem einfachen Handlanger oder Leicht-
matrosen wird sie je nach Erfahrung und Auf-
treten fiinf Heller pro Tag zahlen; einem Voll-
matrosen und Seesoldner zwischen einem und
vier Silbertaler und einem erfahrenen Seeoffi-
zier oder einem kundigen Magus bis zu einem
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Dukaten. Wenn die Helden aber durchblicken
lassen, dass sie Kannemiinde dringend verlas-
sen mochten und kein besseres Angebot ha-
ben, sollte dies die Preise driicken — dann heif3t
es feilschen. Unterkunft und Verpflegung so-
wie eine Ration Brannt sind in der Heuer in-
begriffen. Helden niederen Standes bekom-
men Hingematten in der Mannschaftsunter-
kunft zugewiesen, solche mit hohem Sozial-
status diirfen sich zu mehreren eine winzige
Offizierskajiite teilen.

ZusTAnDE in KannmemUnDE

Lassen Sie die Helden vor der Abfahrt kurz
einen Eindruck von der Stadt gewinnen und
einige Geriichte aufschnappen. Obwohl das
Klima heil und trocken ist, geben sich die
meisten Kannemiinder so nordaventurisch wie
moglich. Sie wohnen in Fachwerkhiusern, fol-
gen so weit als moglich der Kleiderordnung
ihrer Heimatldnder und essen importiertes Sau-
erkraut mit Riucherschinken. Uber SchweiB-
geruch, Magenverstimmung und dann und
wann einen Hitzschlag braucht man sich selbst
in besseren Zeiten nicht zu wundern. Die No-
vadis haben ihr eigenes Lehmhiittendorf mit
Karawanserei vor der Stadt; man gehtsich aus
“"dem Weg. In der Stadt grassiert die Unauer
Jagd, was sicherlich am abgestandenen Zister-
nenwasser liegt. Geriichte geben jedoch den
Reiswein- und Gemiise-Schmugglern aus Ro-
nishagen oder den novadischen Teeverkidufern
am Tor die Schuld: deren Ware sei verseucht.
Lassen Sie die Helden beobachten, wie eine
beschlagnahmte Ladung Wassermelonen zer-
schlagen und ins Meer gekippt wird, wihrend
" Kinder armer Hafenarbeiter um etwas zu trin-
ken betteln. Ein weiteres Geriicht besagt, im
Emirat EI'Dhena grassiere ebenfalls die ‘Jagd’,
weshalb man derzeit kein Wasser von dort holen
kénne. (Die Kannemiinder ahnen nicht, dass
der Emir von EI'Dhena dieses — unwahre —
Geriicht verbreiten lisst, um die Kannemiin-
der Fremden zu vertreiben.) Die Novadis, die
das Wasser abgekocht als Tee zu sich nehmen,
geben dem tibermiBigen Fischgenuss der Stid-
ter die Schuld an der Krankheit—denn streng-
gldubigen Novadis ist Fisch verboten.

Das LeicHTERD

Kapitinin Walsjakow teilt der Besatzung mit,
dass das Wasser fiir die ersten Tage streng rati-
oniert werde, da man wegen der hohen Preise
in Kannemiinde kein Trinkwasser fassen kén-
ne. Auch das Miindungsgebiet des Dhenanto
scheide aus, da im Emirat El Dhena die Unau-
er Jagd wiite (eine Durchfallerkrankung) und
das Wasser des Dhenanto wohl verseucht sei.
Aus diesem Grunde befiehlt die Kapitéinin Kurs
auf Ronishagen zu setzen, eine kleine unab-
hingige Hafenstadt am Ausgang der Trinen-
buchtins Perlenmeer.
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LanpGang im
RONiSHAGEN

Am Morgen des zweiten Tages erreicht die
Schivone nach ereignisloser Fahrt den Hafen
von Ronishagen (zur Region Thalusien und
ihren Bewohnern sieche auch Land der Ersten
Sonne 137-139). Ein Schwarm kleiner Boote
kehrt vom Fischfang zuriick oder liuft zu
Handelsfahrten in die nihere Umgebung aus.
Die Kapitinin geht von Bord, um iiber Wasser,
Proviant und Zoll zu verhandeln. Stunden
spiter kommt sie verirgert zuriick und ldsst
die Helden in ihre Kajiite rufen, um ihnen
mitzuteilen, dass es nun in deren Hand liegt,
die Verhandlungen fortzufiihren. “Dieser Hin-
terwildler” verhandle ndmlich nicht mit Frau-
en und spreche obendrein nur ein “tulamidi-
sches Kauderwelsch”, aber kein Garethi “wie
anstindige Leute”. Da die stolze bornische
Schiffsfithrerin selbst nur einige wenige Worte
Tulamidya beherrscht, schicke sie die Helden
zum Bey, um iiber die Genehmigung, 50 Fis-
ser mit Trinkwasser zu fiillen, sowie die Be-
freiung von all den Zsllen und Gebiihren, fir
die die tulamidischen Kleinstaaten berithmt
sind, zu reden.

Mitdem Beiboot erreichen die Abenteurer die
Hafenmole. Das einzige andere hochseetiich-
tige Schiff, das hier vor Anker liegt, ist die
Thalukke A’Ashtra ay Ronissagam.

Sobald die Helden den FuB an Land setzen,
werden sie von einer neugierigen Menschen-
menge umringt. Bettler strecken die Hinde
nach ihnen aus, kleine Kinder versuchen ih-
nen in die Tasche zu greifen, Fliegende Hind-
ler balancieren Tabletts mit frischem Obst, Fla-
denbroten oder Tassen voll Tee und Reiswein.
So ist es nicht verwunderlich, dass die Helden
aufdem Weg zum Palast des Beys nur langsam
vorankommen. Erstam Eingang der Residenz
zerstreut sich die Menge — durch energisches
Eingreifen der Palastwache, die fiir die Ruhe
des erhabenen Beys Sorge tragen.

im ParLast DES BEYS

Wenn die Helden hinreichend gepflegt und
wohlhabend aussehen, werden sie von einem
Schreiber in einen prachtvollen Salon gefiihrt.
Wiihrend sie es sich auf Sitzkissen bequem
machen, waschen Sklaven ihnen die FiiB3e, fi-
cheln ihnen mit Palmwedeln frische Luft zu
und servieren Gebick und gezuckerten Reis-
wein. Der Schreiber bittet die Helden zu war-
ten, bis der Bey sie zu empfangen gedenkt.
Zwei Bewaffnete behalten die Besucher im
Blick. Unter den Sklaven, die die Helden be-
dienen, befindet sich ein blonder Exil-Tobrier
namens Waldbert, der die Helden iiber lokale
Sitten und Ereignisse (z.B. die List des Emirs
von El Dhena sowie die Ungliicksfille in Ro-
nishagen) informieren kann. Er betont, dass
es in Thalusien tiblich ist, sich vor einem Herr-
scher auf den Boden zu werfen und ihm die
FiiBe zu kissen. AuBerdem gilt es als duBerst

unhéflich, eine Frage oder ein Angebot mit ei-
nem klaren Nein zu beantworten.

Der Bey von Ronishagen ist durch seine auf-
merksamen Bediensteten bereits bestens im
Bilde, warum die Bornlinder seine Stadt auf-
suchen. Gerne verkauft er ihnen Wasser und
frischen Proviant, denn die Schutzgeld-Zah-
lungen an die Piraten sorgen fiir chronische
Geldknappheit in der Stadtkasse. Am liebsten
wiirde er dariiber hinaus noch Zoll auf die
Waren an Bord der Schivone erheben; um ihm
dies auszureden, miissen die Helden ihm ei-
nen Gefallen versprechen. Dem Bey kime es
gelegen, wenn die Wappen von Ouvenmas eini-
ge Tage in Ronishagen vor Anker lige, damit
die Matrosen ihr Geld in seiner Stadt ausge-
ben. Er hat es daher mit den Verhandlungen
und dem Organisieren der versprochenen Lie-
ferungen nichteilig.

Sollten die Helden ungepflegt oder unhéflich
wirken oder es am Trinkgeld fiir den Schreiber
fehlen lassen, wird man sie ein ums andere Mal
abwimmeln, bevor sie endlich vorgelassen wer-
den. Ferner teilt man ihnen gleich zu Beginn
hochmiitig mit, das kostbare Ronishagener
Wasser werde iiblicherweise nicht an Fremde
verkauft — eine Ausrede, die sie auf Distanz
halten soll.

Die Gruppe hat durch diese Verzégerungen
Gelegenheit, sich umzuhéren und mehr iiber
den Gegenstand herauszufinden, den sie im
Auftrag des Beys beseitigen soll.

Wenn die Helden dem Schreiber einige Zechi-
nen oder Silbertaler zustecken, erreichen sie
die Audienz beim Bey noch vor der Mittagsru-
he. Wihrend die Helden warten miissen, wird
ihnen mitgeteilt, dass einheimische Fischer- und
Zollboote auf Befehl des Bey die Hafenein-
fahrt blockieren, weil es eine feierlichen Flot-
tenparade zu Ehren der fremden Besucher ge-
ben soll.

DiE AvpiEnz

Erst nach der Mittagsruhe wird den Helden
eine Audienz beim Bey gewihrt. Der Herr-
scher von Ronishagen empfingt die Helden im
weitldufigen, subtropisch-tippigen Garten sei-
nes Palastes unter einem Gewiirznelkenbaum,
dessen flammend rote Bliten wiirzig duften.
Die Dienerschaft drapiert seidene Sitzkissen
vor einem verzierten Springbrunnen und stellt
eine Wasserpfeife daneben. Wihrend eine Utu-
lu-Sklavin den Helden Jasmintee und Frucht-
saft mit Al Anfaner Rum anbietet, ertént im Hin-
tergrund der Klang von Kabasflste und Zitar.
Die Wasserpfeife enthilt Zithabar, ein leichtes
Rauschkraut, das zu Farb-Halluzinationen
fithrt.

Die Verhandlungen — auf Tulamidya — ziehen
sich tiber Stunden hin, da der Bey ein gewiefter
Hiindler ist; die Helden sollten mehrere Ze-
chen-Proben ablegen. Am Ende kénnen die
Helden einen vertretbaren Preis pro Fass Trink-
wasserfiillung sowie einen guten Preis pro Kis-
te Arangen und Citronen erfeilschen. Die Zu-
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stimmung des Beys ist jedoch an eine Bedin-
gung gekniipft: Die Helden miissen ein Klein-
od, das vor mehren Wochen aus dem Fluss
Wagrun-Ulah géfischtwurde, mit aufihr Schiff
nehmen und es fortbringen. Der Bey empfiehlt,
den Gegenstand im Meer zu versenken, macht
dies aber nicht zur Bedingung. Sobald die
Helden zugesagt haben, ihm den kleinen Ge-
fallen zu erfiillen, ist der Handel besiegelt. Der
Bey lddt sie darauthin ein, ihm beim Abend-

mahl Gesellschaft zu leisten und von ihren bis-
herigen Erlebnissen zu berichten.

Die UBERGABE DES ARTEFAKTS

Nach dem Abendessen mit dem Bey von Ro-
nishagen tiberreicht der Wesir den Helden eine
Kiste aus Zedernholz. Er warnt die Abenteu-
rer davor, die Kiste zu 6ffnen, da der Inhalt
seinen bisherigen Besitzern wenig Gliick ge-
bracht haben soll. Der Wesir begleitet die Be-
sucher zum Palasttor, um sie gebithrend zu
verabschieden.

Am nichsten Morgen beginnen die Matrosen
der Wappen von Ouvenmas mit dem Befiillen
und Verladen der Wasserfisser, der Reissicke
und Friichtekisten. Eifrige Ronishagener Hind-
ler umschwirren die Schivone mit ihren klei-
nen Booten, um ihre Waren feilzubieten:
Rauschkraut-Mischungen, Tabak mit Nelken-
parfum, lebende Enten als Proviant, Rahjaika
aus Levthansmorcheln und vieles mehr. Den
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Helden bleibt noch etwas Zeit, um sich in der
Stadt iiber das Artefakt zu informieren.

DiE GERUCHTE
vnD EREIGIIISSE
in RONiSHAGEN

€ Mit lautem Rufen verabschieden die Ein-
wohner die Thalukke Al’Ashtra ay Ronissagam,
die Ronishagen Richtung Port Kellis (an der
Siidseite der Trinenbucht) verlisst.

€ Es heiBlt, der Kapitin der Al'Ashtra habe
“dieses Ding, das der Fischer gefunden hat” an
Bord, “um es zuriick in die Echsenstimpfe zu
bringen, wo es hingehért”. (falsch)

€ Dic Witwe Bitharam bettelt mit ihren Téch-
tern Fadime und Nedime am Hafen. IThr Mann
Rashamana ibn Duwok fand vor etwa vier
Wochen das Artefakt im Waqrun-Ulah und
verkaufte es an einen Hindler. Kurz darauf
versank sein Boot, sein Leichnam wurde nie
gefunden. Bitharam wurde von ihrem Schwie-
gervater vor die Tiir gesetzt. Seit etwa vier
Wochen sind ihre Hinde durch nidssenden
Ausschlag verunstaltet. Thre Kinder finden
kaum mehr Schlaf, da sie nachts ununterbro-
chen das laute Rauschen des Meers héren.

€ Der Krimer Omar ibn Mozaffer kaufte das
Artefake billig vom Fischer. Doch nach einiger
Zeit wuchsen ihm Schwimmhiute, weshalb er
die Schale einem Bettler schenkte, der umge-
hend an Fischvergiftung starb. Omars Geschift
ist geschlossen. Er emptingt ungern Besucher
und ldsst allenfalls Geweihte, Magier oder
Medici bei sich ein.

€ Der Stadtgardist Saiman ibn Rhayad fand
die Schale bei dem verstorbenen Bettler und
iiberbrachte sie dem Wesir des Beys. Dieser
beriihrte sie aus Erfahrung wohlweislich nicht:
Der Waqgrun-Ulah spiilt des 6fteren gefihrli-
che Artefakte an (siehe auch Land der Ersten
Sonne 172). Wenn die Helden den Gardisten
zuhause aufsuchen, ringt er mit dem Tod, weil
er beim Angeln von einem Krokodil angefal-
len wurde — was hierzulande allerdings nicht
ungewshnlich ist.

@ Dic Hexe Azilalinde Lailasunya Zorgahani
musste mit ihrer Vertrauten, der Wildkatze

.Nahema, aus Aranien fliichten, da man ihr

Verbindungen zum Moghulat Oron nachsage.
Um irgendwann, mit neuer Macht gestirkt, nach
Hause zuriickkehren und ihr Erbe einfordern
zu kénnen, studiert sie die Magie der alten
Echsen. Dass sie eine Hexe ist, ist in Ronisha-
gen stadtbekannt. Verrufen ist sie jedoch nicht
aus diesem Grund, sondern weil sie ein “lie-
derliches, sittenloses, allein lebendes Weib ist,
das unsere braven Frauen aufwiegelt”. Sie er-
zihlt den Helden von einer Reise durch die
Echsensiimpfe, wo sie eine weibliche Achaz
namens Ssrissa traf, die sich selbst als Priesterin
der H’Szint bezeichnete und Artefakte aus
vergangener Zeit sammelte, damit diese kei-
nen Schaden mehr anrichten kénnen. Wenn
die Helden freundlich mit Azilalinde umge-

hen, wird sie ihnen noch mehr iiber die Achaz
und deren Magie erzihlen .iehe Raschtul
117ff. und AZ 57). Mit dem . .cefakt will sie
nichts zu tun haben. )

€ Der Aves-Geweihte Rifat al’Amar kann den
Helden einige wilde Schauergeschichen tiber
den Glauben der Echsenwesen erzihlen (sie-
he dazu auch Raschtul 138 und GKM 116, der
Geweihte kennt jedoch kaum serigse Details).
Er preist Aves ibn Feqz als Feind der Ge-
schuppten und deren “Dimonen-Gotter”. Als
heilige Tiere werden Pfauenvégel im Tempel
gehalten, gute Schlangenjiger. Der Geweihte
ritden Helden, das Artefakt im Hesinde-Tem-
pelin Khunchom abzugeben (“Echsisches soll
unter sich bleiben.”). Wihrend des Gesprichs
kommen Fischer, um sich segnen zu lassen,
damit sie nicht “in die nachtblauen Tiefen ge-
rissen” werden.

@ Bastrabati Kamilsunya, Priesterin der Perad-
schaja (einer lokalen Fruchtbarkeitsgottheit),
wird nicht zulassen, dass die Helden das Arte-
fakt in ihren Tempel bringen.

Die Helden: Die Schale wird keine Verinde-
rung bei den Helden hervorrufen. Mit der Zeit
stelle sich jedoch ein immer stirker werdendes
Gefiihl des Unwohlseins ein. Es schadet si-
cher nicht, wenn sich die Helden des Ofteren
gegenseitig untersuchen, um erleichtert festzu-
stellen, dass (noch?) nichts geschehen ist.

Das SEEGEFECHT

Wenn alles eingeladen ist, lduft die Wappen von
Ouvenmas mit der Abendflut aus. Mitdem Ein-
setzen der Abenddimmerung erspiht der Aus-
guck eine Rauchwolke am Ausgang der Tri-
nenbucht. Die Kapitinin, die zu Recht einen
Hinterhalt befiirchtet, lisst das Schiff klar zum
Gefecht machen. Nach einer halben Stunde
kénnen die Helden erkennen, dass es die
Al'Ashtra ay Ronissagam ist, die ohne Masten
und brennend im Meer treibt.

DER HinferHALT

Kaum nihert sich die Schivone dem Wrack,
rudert ein echsisches Schilfboot, das sich zuvor
hinter der brennenden Thalukke verborgen
hatte, auf das Schiff der Helden zu. Auf dem
Schilfboot kénnen die Helden etwa 14 Achaz
sowie sechs Marus erkennen (Werte siche ZBA
64 und 131). Im Heck des Schilfbootes steht
ein Achaz-Kristallomant (Raschtul 134), ein
Diener der Charyb’Yzz (Charyptoroth). Zu
seinen FiiBen knien mehrere menschliche
Gefangene.

An Backbord und Steuerbord tauchen zehn
krakonische Hammerhai-Reiter (ZBA 124) aus
den Fluten auf und kommen rasch niher.
Gleichfalls ndhern sich von Bug her etwa zehn
Achaz, die auf Schildkréten reiten. Ein Zau-
ber des Kristallomanten verhinderte, dass die
Besatzung die Angreifer frither erkennen konn-
te. Von Stiden aus nihern sich vier Flugech-
sen, die von Achazreitern gelenkt werden. Ziel
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der Angreifer ist es, die Schivone zu entern
und das Artefakt in Besitz zu nehmen, dessen
Existenz sich in den Wochen zuvor bis in die
Echsensiimpfe herumgesprochen hatte. Die
Echsen hatten es an Bord der Al’Ashtra vermu-
tet. Zur Uberraschung der Helden greifen die
Flugechsenreiter auf der Seite der Menschen
in den Kampf ein, indem sie Wurfspeere auf
die Krakonier werfen. Ihre Anfithrerin ist
Ssrissa, die das Artefakt bergen und sicher ver-
wahren will.

DEeRrR KRrRAKE

die Helden den Kristallomanten und seine
Maru-Leibwache besiegt haben, verschwindet
der Krake in den Tiefen des Meeres. Mit dem
Tod ihres Anfiihrers endet auch der Angriff der
Geschuppten. Nun kénnen die Helden die Ge-
fangenen befreien und eventuell tiberlebende
Seeleute von der Thalukke retten. '

Die angreifenden Hammerhai- und Schildkrs-
ten-Reiter konnen von guten Schiitzen bekimpft
werden (MBK 60). Enterer, die die hohen Bord-
winde erklimmen wollen, lassen sich gut mit

Stangenwaffen abwehren. Wenn es der Kapiti-

In der Hitze des Kampfes
bemerken die Helden, dass
der seltsame Achaz auf
dem Schilfboot einen gro-
Ben Aquamarin iiber sei-
nen Schidel hilt. Mit ei-
nem kriftigen Schwanz-
schlag fegt er zwei Gefan-
gene von Bord. Wenig spi-
ter spiter entdecken die
Kimpfenden voller Entset-

zen, dass sich ein riesiger |
Dekapus (ZBA 123) der
Wasseroberfliche nihert.
Auf einen Wink seines
Herrn beginnt der Krake
die Schivone mit den Fang-
armen zu umklammern.

Zvum
KAmPFABLAVEFE

Den Abenteurern sollte klar sein, dass es nur
eine Chance gibt, den Angriff zu iiberstehen:
indem sie den Kristallomanten {iberwinden
oder das Schilfschiff versenken, bevor der Krake
die Schivone zerdriickt oder das Artefakt in
die Hinde der Feinde fillt. Die Anfiihrerin der
Echsenreiter, die sich spiter als Ssrissa vor-
stellt, unterstiitzt sie dabei tatkriftig. Sobald

AVSKLAIIG VIID
LoHn DER IIIUHE

Ssrissa landet mit ihrer Flugechse auf dem
Oberdeck der Schivone und erklirt den Uber-
lebenden, dass das Charyb’Yzz geweihte Ar-
tefakt unbedingt in Sicherheit gebracht wer-
den muss, bevor es einen neuen Angriff geben
wird. Sie empfichlt die Schale in einem Tem-
pel ihrer Géttin H’szint in Sicherheit zu brin-
gen. Der nichste Tempel der Wandelbaren fin-
det sich ihrer Aussage zufolge in der Alten

Hauptstadt des Di-

amantenen Sulta-
nats, also in Khun-
chom. (Wenn die
Helden dies wortge-
treu einem Hesinde-
Geweihten erzih-
len, werden sie mit
ihrer ketzerischen
Behauptung groBites
Entsetzen ernten!)

Nachdem das Schiff
notdiirftig repariert
und die Uberleben-
den der Al’Ashtra ay
Ronissagam abge-

setzt wurden, be-
fiehlt die Kapitinin
das altehrwiirdige
Khunchom anzu-

laufen. Dort kénnen
die Helden das un-
heilvolle Artefakt im

nin bzw. dem Steuermann rechtzeitig gelingt,
den Bug des Schilfschiffes zu kreuzen und die
Geschiitze aufder Breitseite einzusetzen, kann
das wenig robuste Achazschiff wirkungsvoll mit
Rotzen (Arsenal 49) bekimpft werden.

Den Achaz-Kristallomant kénnen die Helden
am besten mit Hilfe des Elements Feuer besie-
gen.

prisentiert:

Legenden von Thorwal 5 — Der Traviabund

- 24. - 28.08.2007

Hesinde-Tempel

abgeben. Kapitinin Tjeika zahlt ihren tapfe-
ren Streitern die ausstehende Heuer sowie ei-
nen Bonus von 15 Batzen pro Held aus. Die
Helden kénnen nun weiter nach Festum rei-
sen oder in Khunchom verweilen.
Die Helden bekommen 200 Abenteuerpunk-
te. Als Spezielle Erfahrung bieten sich Sagen/
Legenden, Seefahrt, Richtschiitze, Etikette, Boo-
te Fahren und Menschenkenntnis an.

. Was werden das fiir schéne Tage fiir unseren Eilif: Nicht nur gewinnt das schéne Svennaholm nach und nach neue Einwohner hinzu, sondern er

I darf auch endlich seine groBe Liebe Svenna ehelichen und gleichzeitig seiner anderen groBen Leidenschaft — dem Trollballspiel — frénen bei den
“Zweiten Aventurischen Trollballmeisterschaften”. ’
Und es wire doch verhext, wenn dieses Mal nicht endlich mit allen Gisten aus Nah und Fern in Ruhe gefeiert werden kénnte ...

| Infos & Anmeldung unter www.aventurien-larp.de.

I

I

I

I

I

I

. I
Pfadfinderzentrum Lilienwald in 61184 Karben-Petterweil |
I

I

I

I

I

I

I

10 % Rabatt auf den Con-Beitrag fiir Vereinsmitglieder!
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DiIE PFEILE DES LICHTS

Von Elias Moussa und Martin Schmidt, mit Dank an Anton Weste

GESCHICHTE

Auf dem Héhepunkt der Magierkriege (590-
602 BF) begriindeten die Magister der Akade-
mie Schwert und Stab zu Beilunk die Pfeile des
Lichts, die fortan jene Zauberkundige uner-
bittlich verfolgten, die sich nach dem Ende
des Krieges zur Bruderschaft der Wissenden, der
Schwarzen Gilde, zusammenschlossen. Inner-
halb kiirzester Zeit genoss der Orden den Ruf
einer gandenlosen Eliteeinheit, die in viele
magische Schlachten eingriff. Es heift, die Pfei-
le des Lichts hitten in diesen Tagen auch eng
mitder Sonnenlegion zusammengearbeitet, um
all der magischen Phinomene Herr zu wer-
den, aber auch um gegen den Dimonenmeis-
ter Tharsonius von Bethana zu kimpfen. Caro-
lus von Beilunk war unbestritten das talen-
tierteste aller Mitglieder, musste schlussendlich
aber von den Seinen bezwungen werden, als
er 602 BF mittels einer Intrige versuchte, Con-
vocatus Primus des neu gegriindeten Bundes
des Weilen Pentagramms zu werden.

In den folgenden Jahrhunderten reifte der Or-
den zu seiner heutigen Gestalt heran. Trotz
heftigen Widerstands aus Beilunk konnten
nunmehr auch begabte Kampfzauberer aus
anderen Akademien Aufnahme finden. Unter
der Fiithrung Lanzelind Heilenhorsts kimpf-
te der Orden wihrend der Invasion der Ver-
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dammzten (1019-1021 BF) gegen die Schergen
des zuriickgekehrten Dimonenmeisters Bor-
barad, was den Pfeilen des Lichts auch auBer-
halb der WeiBen Gilde Ruhm und Ansehen
einbrachte. Zusammen mit der Hauptfrau star-

ben zahlreiche ihrer Untergebenen wihrend
der Dritten Dimonenschlacht, so dass sich der
Orden in den ersten Jahren, als sich die
Schwarzen Lande etablierten, auf die Ausbil-
dung neuer Mitglieder konzentrieren musste.
Bis 1022 BF in Beilunk beheimatet, bestanden
die Pfeile des Lichts urspriinglich fast aus-
schlieBlich aus Beilunker Absolventen, nur
ausnahmsweise wurden Magier aus Gareth
oder Bethana in die Reihen des Ordens aufge-
nommen. Dies dnderte sich jedoch mit dem
Umzug der Beilunker Akademie nach Gareth
und mit dem Kampf gegen Borbarad. Heute
findet sich nur noch eine Hand voll ‘echter’
Beilunker in den Reihen des Ordens, die sich
jedoch als dessen Elite verstehen und der Mei-
nung sind, dass ihnen die Fiihrung des Ordens
vorbehalten sein sollte.

Wihrend des Jahr des Feuers (1027-1028 BF)
stritten die Pfeile des Lichts in erster Reihe,
mussten jedoch erstaunlich geringe Verluste
hinnehmen, so dass es sich bei den heutigen
Mitgliedern um abgebriihte und ziihe Kampf-
magier handelt.

Der_ORDEDN

STRUKIVR.

Die Pfeile des Lichts unterstehen dem Convo-
catus Primus der WeiBen Gilde. Thnen steht
die Spektabilitit der Akademie Schwert und
Stab als Grofmeister vor, beide Amter hat derzeit
Saldor Foslarin in Personalunion inne. Dieser
ernennt den Hauptmann, den eigentlichen
Anfiihrer des Ordens, der die Einsitze plant,
Befehle erteilt und neue Mitglieder rekrutiert,
zurzeit Hauptfrau Sagizta da Sambra aus Betha-
na. Sie fithrt ihre Magister Lumini, wie die ein-
fachen Mitglieder des Ordens heiflen, mit har-
ter Hand, gilt dabei aber als gerecht.

ORDENSHIEDERLASSUNGEN

Dic cinzige Ordensniederlassung ist die
Magierakademie Schwert und Stab zu Gareth
(AZ 98), von der aus die Hauptfrau ihre Auf-
triage zuteilt. Ein Ordensmitglied auf Mission
wird von jeder der Weilen Gilde zugehérigen
Akademie aufgenommen, wo ihm ein Quar-
tier zur Verfigung gestellt wird.

Anlass zu Spekulationen geben die geheimen
Kammern der Akademie, in denen die Pfeile
des Lichts zahlreiche Artefakte aus den Magier-
kriegen aufbewahren sollen. Neben Kampf-
artefakten jedweder Herkunft sind hier auch
antimagische Artefakte enthalten, deren Her-
kunft bis heute nicht geklart ist. Erwidhnt sei
hier beispielhaft eine Mindoriumrute, die beim
Magierkonvent 1020 BF eingesetzt wurde und
die mittels APPLICATUS jeden Didmon iden-
tifiziert und diesen sofort mit Kampf- und
Bannzauber belegt.

Tveenpen vop IpEaLe

» (...) dies ist der Grund fiir den steten Wandel der
Ordensstruktur. Nur wenig hat sich aber seit den
Griindungstagen in ihrer Geisteshaltung und Welt-
anschauung gedndert. Jedem Frevel spiiren sie mit
grofter Griindlichkeit, sprichwortlicher Zielstre-
bigkeit und der Gnadenlo&z'gkeit eines Ignifaxius
nach. Dies fiihrte dazu, dass ihre Mitglieder hoch
geachtet und doch vielerorts gefiirchtet sind (...)
Sei es Geist oder Korper, beides wird zwischen den
entbehrungsreichen Einsitzen geschult, denn es
verlangt auch einem Magister Lumini viel ab,
dem Schrecken der Heptasphaira und Abtriinni-
gen die Stirn zu bieten. Offen treten sie dem Feind
entgegen, niemals verbergen oder verhiillen die
Auserwiihiten ihren Stand, um den Gétterfiirsten
nicht zu verdrgern. Manche Uneinsichtige mé-
gen dies als Arroganz werten, die Zwilfe aber
danken es ihnen und halten ihre schiitzenden
Hiinde iiber die Streiter, so dass sie trotz ihrer
gefihrlichen Aktivititen jewerls nur wenige Ver-
luste erlitten haben. Als zweifelhaft und bedenk-
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lich muss aber die Verehrung des Hohen Drachens
mit den hundertfarbigen Fliigeln gelten, der so
viele Pfeile anhingen (... )«

— aus einem Aufsatz des Studiosi Saldor Fosla-
rin, 970 BF

IMitGLIEDSCHAFT
In Frage fiir eine Aufnahme kom-
men nur Magier, die an einer der
WeiBlen Gilde zugehérigen Akademie
ausgebildet wurden. Jeder Magier, der
dem Orden beitreten méchte, muss eine
von schwerster Mithsal und Plackerei ge-
prigte und gefihrliche achtjihrige Aus-
bildung tiberstehen, bevor er vor dem Col-
legium Canonicum' zur Abschlusspriifung
zugelassen wird, an der immer noch viele
Priiflinge scheitern. Alle Kandidaten, die die
Abschlusspriifung erfolgreich absolvieren, er-
halten den Rang eines Magisters und diirfen an
weilmagischen Akademien lehren, sofern ihre
Verpflichtungen gegeniiber der Gildenfiihrung
und dem Orden dies zulassen.
Einmal in den Orden aufgenommen, endet die
Dienstzeit eines Magister Lumini mit dessen
Tod. Ordensmitglieder, die zu alt sind oder
wegen einer Verletzung nicht mehr den akti-
ven Dienst ausiiben kénnen, werden entwe-
der fiir die Ausbildung neuer Rekruten einge-
setzt oder sie stehen der Hauptfrau bei admi-
nistrativen Aufgaben zur Seite oder lehren als
Magister an einer Akademie.
Erkennbar sind die Pfeile des Lichts an ihren
weilBen Roben, die mit breiten, mit mondsil-
bernem Garn bestickten Borten geschmiickt
sind. Arkane Symbole, zumal aus den Berei-
chen Schutz, Kampfund Antimagie, erfreuen
sich hier besonderer Beliebtheit, und je linger
ein Magier im Dienst des Ordens steht, desto
reicher ist seine Robe verziert. Neben ihrer
weiBen Kleidung, unter der sich ein wattierter
Waffenrock verbirgt, und dem Magierstab tra-
gen die Ordensmitglieder auch ein Schwert,
mit dem sie hervorragend umzugehen wissen.

ALLTAGSLEBEN

Die Auftrige der Pfeile des Lichts sind héchst
unterschiedlicher Natur. Der Orden wurde
nicht nur zur Verfolgung abtriinniger Kollegen
und zur Bekimpfung verbotener magischer
Phinomene, sondern auch schon zur Siche-
rung des Allaventurischen Konvents der Magie
eingesetzt. In jiingster Zeit kommen zuneh-
mend Ermittlungstitigkeiten hinzu, wenn ein
Magier eines magischen Verbrechens beschul-
digt wird.

Der Alltag eines Ordensmitglieds wird von sei-
nem jeweiligen Auftrag bestimmt. Bei ithrem
Vorgehen sind die Pfeile des Lichts an das Gil-
denrecht gebunden, auch wenn dieses bis-
weilen recht groBziigig ausgelegt wird. Weltli-
che Autorititen begegnen dem Orden oftmals
mit einer Mischung aus Bewunderung, Furcht
und Skepsis. Zu Problemen kann es dann kom-
men, wenn das Auftreten seiner Mitglieder vor

! Gildenrat der Weiflen Gilde, 12 Sitze
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allem durch deren arrogante Haltung bestimmt
wird. Die Furcht, die sie auslésen, setzen die
Pfeile des Lichts bei ihrer Arbeit bewusst ein,
und schon so mancher Fliichtige hat

sich aus schicrer Pa-

nik gestellt, um SR

nicht Opfer ihrer :
Zauber zu wer-
den.

Sagitta da Samba,
Hauptfrau der Pfeile des Lichts

)

‘muss stets freier Zutrit
“bibliotheken der Weifie:

GEHEimnissE DEs ORDENS

Die Pfeile des Lichts sind ein iiberaus erfolg-
reicher Orden, doch kaum jemand weiB, welch
hohen Preis sie fiir ihren Erfolg zu zahlen be-
reit waren. Schon kurz nach ihrer Griindung
wurden Geriichte laut, dass ihr Vorgehen von
tibertriebener Hirte geprigt sei. Die Fithrung
der Weilen Gilde wirkte diesem Leumund
zwar energisch entgegen, um den erfolgreichen
Ruf ihres neuen Ordens nicht zu gefihrden.
Mit der Riickkehr Borbarads jedoch kamen
neue Geriichte auf, und im Jahr des Feuers soll

? Gesetzeswerk der Magiergilden ‘
* Sinnsuche der Praios-Kirche nach dem Ewigen Licht, ih-
rem verschollenen heiligsten Talisman

ein Ordensmagier sogar ein kleines Dorf den
Untoten Rhazzazors geopfert haben, weil es
seiner Mission dienlich war. Dass man bei ma-
gischen Verhéren mit mutmaBlichen Paktier-
ern nicht gerade zimperlich umspringt, ver-
steht sich vor diesem Hintergrund von selbst.
Einst versuchte Carolus von Beilunk sich ei-
nes der Legitimationssiegel des Aldinor-Dik-
tats (siche MWW 198) anzueignen, um damit
als erster Convocatus Primus der WeiBen Gil-
de in die Geschichtsbiicher einzugehen. Dank
des Widerstands aus den eigenen Reihen miss-
lang ihm dies zwar, es heiit jedoch, dass beim
Endkampf sein Geist mit seinem Magierstab
verschmolzen sein soll, der seither verschollen
ist. Wem es gelingt, diesen Stab zu finden und
zu meistern, dem steht das reichhaltige Wissen
von Carolus offen, mit dem er gewiss auch das
Geheimnis um die Legitimationssiegel liiften
kénnte.

DerR ORDEN im SPiEL

4 Ein Pfeil des Lichts als Spielercharakter:
Die klar umrissenen Auftrige, die feste Ein-
bindung der Pfeile des Lichts in die Befehls-

hierarchie des Ordens und die Verpflichtung

gegeniiber der Gilde machen es schwer, ei-

nen solchen Ordensmagier in eine Helden-
gruppe zu integrieren. Um {iberhaupt erst als
Kandidat fiir eine Aufnahme in den Orden in
Frage zu kommen, muss der Held sich bereits
einige Male im Namen der Weien Gilde ver-
dient gemacht haben sowie simtliche andere
Voraussetzungen erfiillen — was allenfalls ge-
gen Ende der Abenteurerlaufbahn der Fall sein
diirfte. Einmal aufgenommen, braucht der
Held einen konkreten Auftrag (wie die Jagd
nach einem Schwarzmagier), der ihn dazu
zwingt, Gefihrten zu finden und mit diesen
weitere Abenteuer zu bestreiten.
4 als Meisterfigur: Ein Pfeil des Lichts sieht
sich als die magische Elite der WeiBen Gilde
an, als letzte Verteidigungsbastion gegen das
magische und dimonische Ubel Deres. Dies
spiegelt sich in seinem Verhalten und Auftreten
wider, was ihn in den Augen der Helden rasch
unsympathisch erscheinen ldsst. Spitestens nach
dem ersten gemeinsamen Kampf mag sich dies
jedoch wieder dndern, denn hier kann der Or-
densmagier seine gesamte Erfahrung zur Gel-
tung bringen.
Als Verbiindeter eignet sich der Orden, wenn
sich die Helden mit den Magierkriegen, ab-
triinnigen Zauberkundigen, Dimonenpaktie-
rern oder magischen Phinomene beschiftigen.
Da die Hauptfrau eigentlich — nach einigen
schlechten Erfahrungen der Vergangenheit —
nicht sehr gut auf Gliicksritter zu sprechen ist,
braucht.es jedoch einen guten Leumund, um
die wertvollen Hinweise zu erlangen. Zu un-
erbittlichen Gegnern kénnen die Pfeile des
Lichts werden, wenn die Helden von der Wei-
Ben Gilde als Gefahr eingestuft werden. Dann
wird es sie viel Geschick, Schweil und Blut
kosten, ihren Ruf wieder herzustellen und sich
der Verfolgung durch den Orden zu entziehen.
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Im ScHutzE DER_ RABENSCHWINGEN

»Wenn des Raben Kinder das Tal der Toten hiiten,
wird der Mersinger stolzer Spross erheben sein
Haupr.

Nimmer werden sie ruhen, nimmer werden sie
weichen, bis einst der Menschen Seele kann sicher
ruhen in der Nacht.«

— aus dem Tagebuch des Borotin von Mersingen,
555BF

Von Elias Moussa

Mit Beitrigen von Tahir Shaikh und Anton Weste
Dank an Marcus Friedrich und Stefan Kiippers

dieser Landnahme nach dem Vorbild der be-
rithmten Theaterritter, die auf ihnliche Weise
vor acht Jahrhunderten das Bornland von den
Goblins eroberten, fruchteten endlich die jah-
relangen Bemiihungen der GolgaritengroB3-
meisterin Borondria. Zur eigentlichen Raben-
mark, die von den schweigenden Streitern der
Golgariten tatsichlich beherrscht und gegen

lliche Auslaiufer dchrol lzackcn, Trollpforte, sudhche ‘Ausldufer der Schwarzen

m Zéckehschmtt Schwarz und Szlber getrennt, oben sxlbeme Rabenschwmgcn
s Pulverbcrg (Kennziffer 1 auf bc;lxgender Karte), Devensberg (2) -
ronten.i Ampmcﬁsgcbzet Aschenfcld (3) Balderwelth 4), Westerklotz (5) Trutzen-

dénktag an die 3 Damonenschlacht)

dstrichs: in unmittelbarer Nahc Zum Todeswall trist und duster, doch auf—‘
von Boronis und Ordensr:ttem in weiien Wappenrocken auch feierlich und

: ‘klenkal Die Bcvolkerung fiihle sich trotz der nahen Schrecken der Schwarzen Lande sicher -

Tf‘Mﬁxtﬁmcth Bedt bestehend
_teridsen zwolften Ritter

Nach dem Jahr des Feuers verlieh der Grofie
Hoftag’ von 1028 BF (siehe AB 117) dem Or-
den des Heiligen Golgari fiir sieben Jahre die
ostdarpatischen Lehen, insbesondere den groB3-
ten Teil der vormaligen Landgrafschaft Troll-
zacken. Der {iberwiegende Teil des Lehens
befindet sich aber nach wie vor in der von
einem Nekromantenrat regierten Warunkei.

Sollte es den Golgariten in dieser Frist aber
gelingen, das Land von den Untoten zu be-
freien und die Warunkei zu zerschlagen, steht
eine lingerfristige Belehnung in Aussicht. Mit

?In unregelmiBigen Abstinden einberufene Adligenver-
sammlung, bei der wichtige Beschliisse fiir das Mittelreich
gefillt werden.
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- dank der Gewxsshclt im Tode ein ruhlges und gewexhtcs Grab zu finden.

die Krifte der Untoten behauptet wird, gehért
derzeit nur der westlichste Teil des Gebiets:
die Trollpforte mit dem unheimlichen Wall des
Todes.

»Dem Bewahrer des Jenseits zu Ehren, fiir das
Reich, fiir die Kaiserin. Zusammen wollen wir
den unheiligen Feind aus den Lindern unserer
Ahnen vertretben. Dass dabei unsere Seelen nicht
verfiihrt werden und vom rechten Weg abkom-
men, dass diejenigen, die nicht mehr sein diirfen,
den erlésenden Tod finden — dafiir wird der Orden
sorgen. Dies bedarf aber eurer vollen Unterstiit-
quUng.«

—Markgraf Gernot von Mersingen zu seinen
Vasallen, Praios 1029 BF

DiE RABENIMARK

»So stumm die Golgariten auch scheinen: Ihr
Dringen nach einem Ordensland, nach einem
Reiche Borons auf Deren, abgetrotzt den Feinden
der Welt, war in den vergangenen zehn Jahren an
den Fiirsten- und Kaiserhofen nicht zu iiberhé-
ren. Wer hdtte es je fiir moglich gehalten, dass den
Bestrebungen der Grofimeisterin doch noch Er-
folg beschieden sein wiirde? Kaum ein Leser mag
bisher die Rabenmark bereist haben, und so will
ich an dieser Stelle festhalten, dass die neu geschaf-
fene Mark mit Abstand die kleinste Provinz des
Reiches darstellt.

Das Anspruchsgebiet umfasst zwar zahlreiche
Lindereien, welche jedoch allesamt erst noch be-
freit werden miissen. Effektiv kann der Markgraf
nur auf die Baronien Pulverberg und Devensberg
(eben erst erobert)’ zuriickgreifen, zwei triste Land-
striche im Schatten des Todeswalls. Schlachten und
Heerziige der vergangenen Jahre haben vielerorts
an diesem Saum zu den Schwarzen Landen ihre
Spuren hinterlassen. vGelc’z’ngc dem Orden die Riick-
eroberung der iibrigen Lehen, die Zwilfe mégen’s
fiigen, wiirde der Markgraf iiber weitliufige,
fruchtbare und dicht besiedelte Hiigel, Wiesen und .
Felder herrschen, wo immer sie nicht der Atem
der Erzdimonin des Untodes verdorben hat. (...)
Die einfache Bevilkerung hat sich rasch an die
neue Herrschaft der Kleriker gewohnt. Man kennt
den Markgrafen ja bereits, war er doch lange Jah-
re zuvor Graf dieser Gefilde, und bei der Weihe des
Heiligtums Sancta Boronia hat der Eine oder
Andere gar einen Blick auf Seine Erhabenhert,
den Raben von Punin, werfen kénnen. So ist
man stolz darauf, fiir den Orden die Acker zu
bestellen, und hegt die Hoffnung, dieser moge die
Alptriume lindern und der Gegend wieder Frie-
den bringen — falls nicht zu Lebzeiten, so doch
wenigstens den Gebeinen, wenn das Unvermeidli-
che eintritt. Ohne abweisend zu sein, wird jeder
Neuankommling doch erst einmal gemustert. Man
verliert nicht viele Worte, und selbst in den Gast-
héusern geht es ruhiger zu, als ich es gewohnt
bin. (...)

Es regnet hiufig, als wiirden die grauen Wolken
selbst um all jene weinen, die hier den Tod fanden.
Und auch wenn mir die Witterung deutlich kilter
vorkam als noch in der Traviamark, so scheinen
die Pflanzen doch priichtig zu gedeihen und die
Bauern eine reichhaltige Ernte einfahren zu kon-
nen. Das bése Geriicht aber, dass stets ein siif3li-
cher Leichengeruch in der Luft liege, kann ich

- definitiv von der Hand weisen.«

— Yangold di Lazaar, Schreiber fiir den Aventu-
rischen Boten, Praios 1030 BF

3 Siehe auch AB 121, S. 4
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»Mein Vetter aus Eckelstor hat mir von der Mark
erzihlt, die unter dem Schutz des Rabens steht.
Die Gétter migen gepriesen sein! Auch wenn die
bohrenden Alptriaume und Fleischeskarawanen
seit dem Ende des Schwarzen Drachens seltener
geworden sind, so frage ich mich doch, ob ich
jemals wieder nach Einbruch der Dim-
merung ohne Gefahr meinen Nachbarn
besuchen kann. Den Sieg wiinsche ich der
heiligen Ritterschaft, neue Hoffnung und
Lebensfreude bringen sie uns. Meine Base
wiederum ist bei dem Versuch, sich an der
Drachengarde vorbei nach Devensberg zu
schleichen, vom Endlosen Heerwurm re-
krutiert worden. Nun dient :z:e, wie zahl-
reiche andere Kalte Alriks*, dem Warun- |
ker Nekromantenrat.«
— Mactalene Steinacker, Biuerin in der
Warunkei, neuzeitlich i

»Nur wenig hat sich bei unserem tiglich’
Handwerk geindert. Der Markgraf und
seine streitbaren Mannen und Frauen sind |
mit den Vorbereitungen auf ihren Krieg |
gegen die Knochengerippe vollauf beschif-
tigt, und statt wie friiher die kaiserlichen |
Soldaten durch den Winter zu fiittern, ar- ||
beiten wir auf den Feldern nunmehr fiir
den Orden. Dessen Prisenz hat vielen
Menschen neuen Mut gegeben. Vielleicht
erlebe ich den Tag noch, an dem ich meine
Nichte aus Altzoll in die Arme schlieSen kann.«

—TVargold, Grofbauer um Devensberg, neuzeit-

lich

»Er aber ist der Erzfeind, gesegnet, erhoben, ge-
blendet, gefallen. Vier Schatten sein Eigen, eine
leere Hiille, der Seele beraubt. Lucardus von Ké-
met® sein Name, sein Ende mein Schicksal. Der
Meister des Yak-Hais konnte unsere Pline zum
Scheitern bringen, wir diirfen nicht versagen.
Seinen Versuche, selbst Herr der Mark des Rabens
zu werden, muss Einhalt geboten werden. Ich
werde mich auf die Suche machen, nach seinem
Geheimnis, nach der Verschwiegenen Kirche.«
— Borondria, Grofimeisterin des Golgariten-Or-
dens zum Raben von Punin, kurz vor dem Be-
ginn ihrer Reise, die sie durch halb Aventurien
fiihren wird, Rondra 1029 BF ‘

»Der Todeswall wird nicht einfach zu iberwin-
den sein. Wir brauchen starke Verbiindete oder
aber Zeit, um die Ausbildungen voranzutreiben.
Denn, wie Spiher berichteten, soll es auch im
Osten rumoren, der Erzfrevier Lucardus selbst soll
seine Truppen formieren (...) Sancta Boronia ist
auch weiterhin von einem dichten Nebel umge-
ben, der an manchen Tagen das gesamte ehemali-
ge Schlachtfeld bedeckt und Freund wie Feind den
Blick auf den Todeswall nimmz. Trotz mancher
Exorzismen der Geweihten weicht die dimoni-
sche Macht nicht aus dem gigantischen Gebilde,
gebiert es noch immer lebende Leichen in seinen

“ Umgangssprachliche Bezeichnung fiir Untote
* Ehemaliger OrdensgroBmeister, nun Mitglied des Nekro-
mantenrats zu Warunk, siche Unter der Dimonenkrone 94.
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Kammern und Hohlungen. Mogen Thro Gnaden
schnellst moglichst einen Weg finden, die nieder-
hollische Préisenz des Walls zu iiberwinden«

— Welfert von Mersingen, Heermeister® der
Rabenmark, Tsa 1029 BF

Ritter.von ihrem Hochmut, den blutigen Riten
und ihrem Frevel zu befreien.«

— Baronin Wendeholde von Bregelsaum zu Osten-
klotz, Exil-Adlige mit Lehen in dem von den Un-
toten beherrschten Teil der Rabenmark

".

»Die Prisenz des Ordens und seiner Gebote macht
sich in der Bevolkerung immer stirker bemerk-
bar. So wurde die vor Jahren verhiingte nichtli-
che Ausgangssperre wieder aufgehoben, als Zei-
chen dafiir, dass sich im Schutze von Borons néicht-
lichem Mantel niemand mehr vor Untoten fiirch-
ten muss. Dafiir sorgte der Orden.

Die jahrelange Verpflichtung zur Feuerbestattung
— die Untotenerhebungen verhindern sollte —
wurde ausgesetzt. Nun kann den Gribern wieder
Frieden versprochen werden. Auch dafiir sorgte
der Orden.

Immer mehr Handwerker widmen sich dem Bau
von dunklen Sirgen aus Schwarztannen der Si-
cheln, die bis ins ferne Gareth exportiert werden.

Denn wer so gebettet seine letzte Ruhe findet, ist \

vor dem Zugriff schwarzer Magie geschiitzt sein,
sagt man. (...) In fast jeder guten Stube findet
sich mittlerweile eine Statue des mysteriosen Zwolf-
ten Ritters’, der entweder als Schutzpatron der
Rabenmark oder als Erscheinungsform Borons
verehrt wird, wihrend einige Golgariten der An-
sicht sind, dass es sich bei thm um einen ihrer
Gefallenen handelt.«

— Praiowine Carben, Hindlerin aus Rommilys,
neuzeitlich

»Den Beschluss des Hoftags und der Kaiserin in
Ehren — aber haben die Theaterritter nicht ge-
zeigt, was passieren kann, wenn ein Kirchenorden
in Gebieten wildert, die ihm von Rechtens her
nicht zustehen? Damals brauchte es schliefSlich
den Einsatz der gesamten Praios-Kirche, um die

® Anfiihrer der weltlichen Truppen der Mark.
7 Siche Faktenkasten
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: en in dle Schwarzen Lande
'em dringen oder dlc'Gehcxmmsse der

_mtissen ‘Helden konnen im Auftrag des
Markgra&n Gemot von Mersmgen die W’a-

 diese Person sein, wie &nn man sie ftndt:n‘ ,
und zur Hxlﬁ: iiberr . =
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RunenstABE viip WinDORAKEL

Von DER PrROPHETIE in THORWALSCHEND viID GjALSKER LAnDEN

Dieser Artikel stellt den Auftakt einer dreiteili-
gen Reihe dar, die sich mit aventurischen Ora-
keln und der Gabe Prophezeien im Spiegel ver-
schiedener aventurischer Kulturen sowie mit
deren Ausgestaltung im Spiel beschiftigten
wird. Einen generellen Uberblick iiber Weis-
sagungen in der Welt des Schwarzen Auges
bietet der Band Mit Geistermacht und Sphi-
renkraft ab Seite 23.

Im Blickpunkt des folgenden Artikels stehen
die Goden, die Runenseher der Thorwaler, so-
wie die Geister rufenden Schamanen der Gjals-
kerlidnder.

Runjasunp SCHiCKSALSZEICHEN —
pie THORWALER.

Die Thorwaler glauben, dass eines jeden Men-
schen Schicksal von Geburt an vorherbestimmt
ist. Die Michte, die dieses Schicksal formen,
sind die Runjas, Geschopfe Ifirns, die die Schaf-
fenskraft und Gnade der milden Géttin, aber
auch die Unbarmherzigkeit Firuns in sich tra-
gen. Auch andere Wesen wie die Windgeschép-
fe Hrunir und Hrunja wissen viel von der Welt
und kénnen es dem Kundigen verraten. Um
sein Schicksal zu erkennen und sich ihm zu
stellen, kann man die Hilfe weiser Frauen und
Minner in Anspruch nehmen, die das Wesen
der Schicksalsmichte zu deuten wissen: der
Godi.

Godi nennt man die thorwalschen Seher, die
durch das Werfen von Knochen und Runen,
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durch Kontakt zu den Ahnen, durch Beob-
achtung der Natur (Wind und Wolken, Vogel-
flug, selten Eingeweideschau) oder das Deu-
ten von Triumen die Wege der Runjas zu er-
kunden versuchen. Zuweilen bestimmt ihr Rat
den Namen eines Neugeborenen. Viele, je-
doch lingst nicht alle Gods verfiigen tatsichlich
iiber die Gabe der Prophetie oder sind zumin-
dest latent magisch begabt. Allein anhand ihrer
Rituale jedoch ist es kaum moglich, einen ech-
ten Seher von einem solchen zu unterschei-
den, der sich lediglich dafiir hilt (oder gar wis-
sentlich betriigt).

Das RUNENWERFEN

Das bekannteste Ritualwerkzeug der God: sind
selbst gefertigte Holzstibchen, Steine oder
Knochenstiicke, in die alt-hjaldingische Schrift-
runen geschnitzt wurden. Es bleibt abzuwar-
ten, ob mit dem Wiederentdecken der Runen-
zauberei auch die arkanen Zeichen Einzugin
die Kunst der Weissagung finden werden.
Runen sind als Schicksalszeichen in Thorwal
derart bekannt, dass viele glauben, ihre Macht
wirke unabhingig von den God: und stiinde
jedem offen. Das Runenwerfen eignetsich da-
her fiir Thorwaler auch gut zum Ausspielen
des Nachteils Aberglaube, wobei die Ergebnis-
se dann natiirlich rein zufillig sind.

Es gibt viele Moglichkeiten, mit Runenlesen
das Schicksal zu deuten. Wihrend der Som-
mersonnenwende wird in einigen Gebieten

Thorwals von den Sippen der Brauch des
Sumarblot (Westwind 51) gepflegt, bei dem
holzerne Runenstibe in einen Kessel gewor-
fen werden, der mit dem Blut eines Opfertieres
gefiilltist. Wie sich die Runen dabei anordnen
und ob sie ganz oder teilweise im Blut versin-
ken, wird als Schicksalszeichen fiir die ganze
Gemeinschaft gedeutet (und, wenn kein Godi
anwesend ist, vom Familienoberhaupt inter-
pretiert). Oft schwért man im Anschluss an das
Sumarblot, groBe Taten zu begehen, die zum
von den Runen gewiesenen Weg passen.

Sehr viel geldufiger als das Sumarbloz ist das
Runenwerfen. Hierbei wird eine bestimmte
Menge zufillig ausgewihlter Runen (meist eine
Hand voll) aufein mit Mustern besticktes, run-
des Tuch oder ein Fell gestreut. Gedeutet wird
nicht nur die Symbolik der Runen, sondern
auch deren Lage zueinander bzw. zu den
Mustersegmenten der Stickerei. In der Regel
werden die Runen von demjenigen, dessen
Schicksal ergriindet werden soll, verdeckt aus
dem Beutel gezogen und dann einzeln oder
nach dem Werfen gedeutet: Nicht der Ratsu-
chende wihlt die Rune aus, sondern die pas-
sende Rune findet den Weg in seine Finger,
heiBtes.

Runen geben dabei nicht nur einen Laut wieder,
wie wir es von den Buchstaben unserer Schrift
kennen, sondern besitzen eine iiberaus kom-
plexe Bedeutung. So stehen einzelne Runen
fiir ganze Worter oder Wortgruppen — die A-
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Rune etwa fiir Vigel, die V-Rune fiir Vieh, die
H-Rune fiir Schutz und die R-Rune fiir Krie-
ger oder Kampf. Je nach Ritual kommen fiir
die Godi weitere Deutungsméglichkeiten hin-
zu, die sich aus der Lage oder Abfolge der
Runen ergeben. 16 der insgesamt 38 Hjaldinga-
Runen und deren Bedeutungen sind in der
Spielhilfe Unter dem Westwind (S. 26) abge-
bildet.

TierscHav vnp GeistErwissen —
DiE GiALSKERLANIDER_

Bei den Sehern der Gjalsker handelt es sich
zumeist um Brenchi-Dén (Schamanen), die
Zwiesprache mit Ahnen- und Tiergeistern (Ba-
ryya-Dén und Odiin) halten, seltener auch um
Durro-Diin (Tierkrieger), die dann oft Rabe
oder Eule folgen. Propheten ohne magische
Anlagen 16sen zuweilen Argwohn aus, da sie
zwar offenbar zu Einblicken in die Geister-
weltimstande sind, jedoch nicht von den Geis-
tern initiiert werden kénnen. ‘

Obwohl auch die Brenchi-Dién eine eigene,
den hjaldingischen Runen verwandte Schrift
kennen, kommt diese in der Weissagung kaum
zum Einsatz. Die Zeichen, die die Gjalsker
als Omen deuten, entstammen meist der be-
lebten oder unbelebten Natur, die sie umgibt.
So deuten ihre Seher zum Beispiel das Spiel
des Windes oder andere Wetterphdnomene, vor

allem aber das Verhalten all jener Tiere, die als
Boten der Geisterwelt gelten.

Schamanen pflegen sich vor seherischen Ritu-
alen Haut und Haare griin zu firben, was
Wissen und Hellsicht symbolisiert, und sich
mit weiler Farbe — dem Zeichen fiir Leben,
Wille und Weg —stilisierte Tierzeichen auf den
Leib zu malen. Dabei werden vor allem jene
Tiere abgebildet, die fiir Weisheit stehen: V-
gel etwa symbolisieren den Flug in den Dén-
thyr, die Welt der Geister. So ist es auch kaum

-verwunderlich, dass gerade dem Vogelflug beim

Prophezeien groBe Aufmerksamkeit gewidmet
wird. Wichtig fiir die Deutung sind Art und
Anzahl der Tiere, ihre Flugrichtung und ihr
Rufen. Ahnlich dem Ritus ihrer Nachfolge!
kennen die Schamanen auch den Brauch, aus
den Eingeweiden von Geistertieren zu lesen —
oder besser noch, Herz und Hirn derselben
zu verspeisen, um die Weisheit der Odiin auf-
zunehmen.

Die Gabe der Prophetie kann auch mit magi-
schen Ritualen wie der FREIEN SEELENFAHRT
oder dem RAT DER AHNEN (siehe Aventurische
Gotterdiener) zu einem seherischen Akt ver-
schmelzen.

! Hierbei verspeist der Schiiler Herz und Hirn seines ver-
storbenen Lehrers, um sich dessen Weisheit zu Eigen zu

BerUHmTE SEHER THORWALS
vnD DES GiALSKERLAIDS

In Thorwal gilt der Godi Runwolf Laeskirsson
(Westwind 171) als begnadeter Runenleser,
Zeichendeuter und Namensfinder. Von Swaf-
nir mitbesonderen Ahnungen gesegnet scheint
der Premer Geweihte Jurge Swafnirsgrehd
(Westwind 172). Auch der Skalde Iskir Ingib-
jarsson aus Enqui (Westwind 167) erhielt wie-
derholt ritselhafte Visionen, seit ihm die ?&6—
sin Yumuda geweissagt hat — die ihrerseits al

herausragendes, aber zutiefst ritselhaftes und

N

fremdartiges Orakel gilt.

Im Gjalskerland hat sich unter anderem die
alte, unberechenbare Schamanin Marthai dir
Krommegh (Westwind 175) einen Namen als
Seherin gemacht.

Auch Brenoch-Diin Donnachadh diir Mekklodh
sollte hier genannt werden, ein junger Scha-
mane, der durch seine auffillige, seherische
Gabe schon friih regionalen Ruhm erlangt hat
und den etliche Gjalsker, bisweilen auch durch-
reisende Nivesen um Rat fragen. Ahnlich exo-
tisch wie die Riesin Yumuda ist wohl der Dra-
che Odéin-Brass aus den Donnerzacken (West-
wind 69), von dem sich einige verwegene Dur-
ro-Diin zuweilen Einblicke in die Wege der
Geister und des Schicksals erbitten.

Lars Feddern

Durchbruch

ZorGaN. Nachdem bekannt wurde, dass es
dem einfachen Adeptus minor Rohaldor von
Mersin gelungen ist, die Thesis des Auris
Nasus Oculus um einen weiteren Aspekt zu
erginzen!, iiberschlugen sich die Ereignisse
in Zorgan.

»Ich verstehe ja nicht viel vom magischen Brim-
borium und so, aber all diesen fremden Besuchern
nach zu urteilen, die den Innenhof der Akademie
seit Tagen bevilkerten, muss etwas Bedeutendes
passiert sein. Allenthalben angeregte Diskussio-
nen, mal verwunderte, mal begeisterte Ausrufe
oder skeptische Blicke. Jeder wollte der Erste sein,
der mit seinen eigenen magischen Sinnen die Mel-
dung iiberpriifen oder widerlegen wiirde. Nur der
Hauptakteur, ein gewisser Rohaldor, der sich wohl
fiir einen Schiiler Rohals halt, lief3 sich nicht bli-
cken, ja, ist wohl wie vom Erdboden verschluckt.«
—ein Bewohner Zorgans, der anonym bleiben
mochte, Ende Tsa 1029 BF

»Ein bemerkenswerter Junge, dem die Gotter eine
grofe Zukunft beschieden haben. Welch vollende-
te Bilder und Eindriicke er doch zu erschaffen
vermochtel Moge Er Ihre Spektabilitit aufsuchen

' Nimlich Illusionen so zu tarnen, dass sie auch mittels den
gingigen Analysezauber nicht als solche zu erkennen sind,
siche AB121,S.8
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und nach dem Preis fragen, den sie fiir seine Dienste
verlangt. «

—Mbhaharani Eleonora Shahi von Aranien zu
einem threr Leibdiener, 1. Tsa 1029 BF

»Ich selbst habe es gesehen — oder besser gesagt,
nicht gesehen. Kaum zu glauben, als wire alles
echt, keine Spur von Madas Fiden. Das widerlegt
eindeutig die These des geschitzten Collega
Melwyn Stoerrebrandt, wonach es mit Magie nicht
maoglich ist, Illusionen zu schaffen, die nicht als
solche zu erkennen sind. Hier werden veritable
Realititen erschaffen, was eigentlich nur den
Zwélfen vorbehalten ist. Ich frage mich nur, 0b
ich mich wirklich dariiber freuen soll.«
—veisender Magus, Anfang Tsa 1029 BF

Die wissenschaftliche Sensation, die der Schar
der Gildenmagier zahlreiche begeisterte wie
skeptische Reaktionen entlockte, fiihrte relativ
rasch zu einem Schlagabtausch zwischen den
beiden Zorganer Koryphien der Illusionsma-
gie — die einander, wie es heil3t, spinnenfeind
sind —, Spektabilitit Methelessa ya Comari und
Hofmaga Perishan Yezeminsunyara al’Thalafai.
Die Intrigen um die Lorbeeren der Arbeit
Rohaldors wurden zwar groBtenteils abseits der
Offentlichkeit ausgetragen, einige AuBerungen

in der Magica Phantasmagorica TT

fanden ihren Weg dennoch an die Ohren unse-
rer Schreiberlinge und diirften wohl fiir Miss-
stimmung in der Grauen Gilde sorgen.

»Es stimmt, dem Adeptus minor ist ein Meister-

stiick gelungen. Aber vergessen wir nicht, auf
wessen Aufzeichnungen er sich berufen hat, wer
thm eine strenge, aber gute Lehrmeisterin war.

Nicht anderes als meine eigenen Forschungen hat
Collega Rohaldor weitergefiihrt, welche ich

seinerzeit wegen anderer Verpflichtungen auf die
Seite legen musste. Dies soll in keinem Falle seine
Arbeit schmdlern, ich méochte es an dieser Stelle
einfach noch einmal anmerken. In Absprache mit
Collega Rohaldor wird der neue Zauber erst einmal
nicht weiter verbreitet. Ich behalte mir auch Schrit-

te vor dem Gildengericht vor, sollte jemand versu-

chen, die Frucht dieser Arbeit auf unerlaubte Art
und Weise zu ernten. Laut Codex Albyricus’ wiire
es mir moglich, der entsprechenden Lehranstalt
das Lehrrecht auf die von mir entwickelten Zau-

berthesen zu entzichen.«

—Methelessa ya Comari, 14. Tsa 1029 BF

Freundlicherweise war Seine Spektabilitidt Olo-
rand von Gareth-Rothenfels, Leiter der Schule
der Austreibung zu Perricum und verbriefter

? Gesetzeswerk der Magiergilden
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Kenner des Codex Albyricus, bereit, letztere
Aussage Methelessas zu iiberpriifen:

»Die Collega beruft sich dabei auf Fol. I/32 f. und
ist dabei nicht die erste. Tatsichlich lisst sich aus
dieser Passage je nach Auslegung eine Art Eigen-
tumsrecht an einer selbst entwickelten Thesis ab-
leiten. Doch stellt sich hier eine gewichtige philo-
sophische Frage: Kann das Wissen um Magiewir-
ken jemandem wirklich gehoren? Ist es nicht viel-

mehr Hesindes Geschenk an die Menschen, die sie
so sehr liebt? Steht es nicht jedem zu, der iiber
Madas Gabe verfiigt, auch zu wissen, wie man
diese Gabe lenken kann?«

Magistra Perishan ihrerseits dementiert aufs
Heftigste jegliche Gertichte um Intrigen, die
sich im Hintergrund der sensationellen Ent-
deckung abspielen sollen:

»Meine Sorge gelten ganz und gar Adept Rohal-

dot, den man seit Bekanntgabe seiner Forschungs-
ergebnisse nicht mehr gesehen hat. Nichtsdesto-
trotz begriifie ich die Tatsache, dass es thm nicht
zuletzt dank eines entscheidenden Hinweises von
metner Seite gelungen ist, auf den Spuren unserer
urtulamidischen Vorfahren zu wandeln. Vielleichs
erlebe ich den ‘Tug ja doch noch, an dem die Illu-
stonsmagie zu neuer Bliite heranreift.«

Elias Moussa

Auenturischer Bote, Travia 1029 BR

\
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IRnieg tiber Eslamsgrond:

Scharmiitzel an der garetisch-almadanischen Grenze

GARETH. Beunruhigende Kunde erreichte die
Kaiserstadt Anfang des Efferdmondes aus
dem Siiden des Kénigreichs Garetien. Von
Krieg an der almadanischen Grenze war die
Rede, gar von einem hinterhiltigen Uberfall
durch ragatische Adlige. Zwar stellten sich
diese Berichte bald als iibertrieben heraus,
doch hielt es der Bote dennoch fiir ange-
bracht, etwas Klarheit in die verworrenen
Geschichten aus Eslamsgrund zu
bringen und einen Berichterstat-
ter in die Grafschaft zu entsenden.
Und in der Tat gelang es diesem,
einige Augenzeugen zu befragen
und die Ereignisse des letzten Mon-
des in Teilen zu rekonstruieren.

Wie es scheint, kam es an der Gren-
ze der almadanischen Baronie Ju-
rios und der garetischen Baronie
Fremmelsfelde zu einem Scharmiit-
zel zwischen einem kleinen Trupp
Almadaner Hakenspiefie und einem
Banner des Séldnerhaufens Schwar-
ze Parder. Ein Angehériger der Ha-
kenspiefie teilte dem Boten mit: “Jau,

kurz aber heftig, wiird’ ich dat nen-
nen. Eigentlich hieB es ja nur, wir
wiirden leichtes Spiel haben, da wii-
ren nur ein paar Biitte] und so. Aber
auf einmal tauchte da hinter einem
Hiigel ein anderer Trupp auf, ganz
wild sah’n die aus. Der Hauptmann f
hat dann auch gleich zum Sturm ge-
blasen und wir sind wie ein heifles
Messer durch Butter durch ihre Rei-
hen gefahren.

Schienen nicht weniger verdutzt als
wir, hatten wohl gerade eine Marsch-
pause eingelegt. Jedenfalls sind wir
dann bis zum Tross durch und ha- §
ben da ‘nen Wagen erbeutet — wie
sich spiter herausstellte mit ‘ner gan-
zen Truhe voll Silber! Der andere Haufen hat
sich dann jedenfalls Hals iiber Kopf zuriick-
gezogen und auch unser Hauptmann hat dann
erstmal den Riickzug hinter die Grenze be-
fohlen. Sicher ist sicher und so —Ihr versteht?”
Zwar wollte der S6ldling nicht den Auftragge-
ber seines Banners verraten, doch ist seinen
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Ausfithrungen zu entnehmen, dass sein Trupp
geradewegs aus der Baronie Jurios gekommen
sein muss. Das zweite Séldlingsbanner indes
wandte sich auf seiner Flucht zuriick nach
Fremmelsfelde, in Richtung eines kleinen Wei-
lers. Nach ihrer Niederlage und dem Verlust
der Bannerkasse firchteten die Korsjiinger
wohl um ihren Lohn, so dass sie mit der Pliin-

derung der Héfe begannen. Die Lage geriet

wurden von den entfesselten Séldnern nieder-
gebrannt, und auch einige mutige Bauern, die
sich ithnen mit Mistgabeln und Sensen in den
Weg stellten, wurden erschlagen. Dem GroB3-
teil der Dérfler gelang jedoch die Fluchtin die
benachbarten Wilder — von den Mérdern in-
des fehlt jede Spur.

Doch mag man dies noch als kleine Grenz-
streitigkeit zweier Barone mit tragischem Aus-
gang abtun, so nahmen die Ereignisse

jedoch bald, als sich die Dorfilteste den Séld-
nern entgegenstellte, auBer Kontrolle. Dem
Bericht eines Uberlebenden ist zu entnehmen,

dass es zu einem Streit kam, in dessen Folge

der Anfithrer der Schwarzen Parder die alte
Frau im Zorne erschlug und die Brandschat-
zung des Dorfes befahl. Die wenigen Hofe

noch am selben Tag eine weitere un-
heilvolle Wendung. Gegen Abend er-
reichte ein Bote zwei in Kéniglich Hal-
hof stationierten Banner der Greifengar-
de und tberbrachte einen Hilferuf des
Barons von Fremmelsfelde, Darulfvon
Corish. Dieser berichtete von einem fei-
gen und hinterhiltigen Angriff durch al-
madanische Truppen und batum rasche
Hilfe — dass bis zu diesem Zeitpunkt
i aber nur Séldner unter eigener Flagge
| und nicht etwa Streiter des Kénigreichs
Almada an seiner Grenze erschienen
waren, schien ihm nicht aufgefallen oder
mitteilenswert gewesen zu sein. Der
Hauptmann der Garde indes sandte
Boten nach Gareth und in die Grafen-
stadt Eslamsgrund und setzte seine Trup-
pen in Marsch, schirfte seinen Leuten
| jedoch ein, ohne seinen direkten Befehl
nichts zu unternehmen. Und dies war
auch-gut so, denn als die Gardebanner
am nichsten Tag den Ort des Gesche-
hens erreichten, standen ihnen zwei ge-
fechtsbereite Schwadrone der Ragather
Schlachireiter gegentiber. Sie waren an-
scheinend mit einer dhnlichen Nach-
richt aus Kéniglich Franfeld herbeige-
rufen worden — diesmal jedoch durch
Baron Amos von Jurios ilteren Hauses.
Einzig der Besonnenheit der beiden
Hauptleute ist es zu verdanken, dass es

an diesem Tag nicht zu einem Kampf zwi-

schen den Heeren des Reiches und Almadas

kam, der wohl schnell einen Krieg zwischen

den beiden Kénigreichen nach sich gezogen

hitte. Stattdessen bezogen beide Haufen in der

Nihe des Grenzsteins und in Sichtweite von-

einander Lager und warteten auf weitere An-

Aventurischer Bote — No. 122



MITTELREICH

weisungen aus Gareth und Punin. Als diese
nach bangen Tagen des Wartens endlich ein-
trafen, zogen sich sowohl die Greifengarde als
auch die Schlachtreiter wieder in ihre Garni-
sonen zuriick — der Frieden war gesichert.

Aus Eslamsgrund und Ragath ist indes nur
wenig zu erfahren. Graf Brandil von Ragath
und Graf Siegeshart von Eslamsgrund trafen
sich im Rahmen einer Jagdgesellschaft in den
Wildern nahe Franfeld, um iiber die Lage zu
beraten. Die beiden Adligen sind durch ver-
wandtschaftliche Bande verbunden und gelten
als Garant des Friedens zwischen Almada und
Garetien, weshalb nicht nur héfische Kreise
munkeln, dass sie sich iiber die Ereignisse an
der Grenze ihrer Grafschaften nur wenig er-
baut zeigten. Bei ihrem Treften betonten sie,
keinen Zwist zwischen ihren Grafschaften zu
wiinschen, da dies nur Leid tiber ihre Unterta-

nen brichte. Graf Brandil erklirte auBerdem,
dass seine Lehensleute selbstverstindlich das
Recht hitten, sich zu befehden. Ihm sei in die-
sem Fall jedoch nichts von einer offiziellen
Fehdeerklirung einer der beteiligten Seiten
bekannt.

Aus dem Umfeld des Grafenhofes zu Eslams-
grund sind indes Geriichte zu vernehmen, dass
Graf Siegeshart “fihige und unabhingige Er-
mittler” nach Fremmelsfelde entsandt habe, um
die treibende Kraft hinter den Ereignissen an
der Grenze zu finden. Zwar pfeifen die Spat-
zen im gesamten Grenzgebiet von\den Di-
chern, dass Baron Amos von ]urios/ der sich
als Landgraf von Caldaia' sieht, schon lange
ein Auge auf die Nachbarbaronie geworfen
habe, doch soll auch Baron Darulf neidisch
aufdie reichere Baronie seines siidlichen Nach-
barn sein. Was sich einer von beiden oder gar

eine dritte Partei von einem Krieg erhoffen
wiirde, weiB} jedoch niemand zu sagen.
Bemerkenswert ist indes, dass weder Kaiserin
Rohaja noch Kaiser Selindian zu einer Stel-
lungsnahme bereit waren. Die Kanzleien in
Punin und Gareth liefen lediglich verlauten,
dass sich “das Reich nicht in Missverstindnisse
zwischen seinen Vasallen einmischen” wiirde.
Uli Lindner
Mit Dank an Bjorn Berghausen,
Daniel J6demann und Anton Weste.

! Die alte almadanische Landgrafschaft Caldaia wurde im
Jahre 602 BF durch Kaiser Eslam den Miinzreichen aufge-
16st und zwischen den Grafschaften Ragath und Eslams-
grund aufgeteilt. Der Kaiser hoffte auf diesem Weg eine
Klammer zwischen den beiden Provinzen Almada und
Garetien zu schaffen, legte hiermitjedoch den Grundstein
fiir einen Streit, der bis in unsere Tage anhilt.

Aoenturigcher Bote, Ingerimm 1029 BIE

&ndlich Frieden in der
Markgrafschaft Perricums

PerricUM. Nachdem die Lage in der Mark-
grafschaft zunichst weiter eskalierte (vgl. Aven-
turischer Bote 121), scheint nun wieder Ruhe
in der Provinz eingekehrt zu sein, was nicht
zuletzt der Rondra-Kirche zu verdanken ist.
Dass sich die Lage so schnell entspannen wiir-
de, war zunichst nicht zu erwarten gewesen.
Der zunichst noch unblutige Konflikt zwi-
schen Neu- und Alt-Perricumern, der sich das
erste Mal auf der Handelsmesse im Stidtchen
Wasserburg entladen hatte, eskalierte — allen
Beschwichtigungsversuchen des Adels zum
Trotz — immer weiter.

Hatte es sich zunichst noch um lokale Fehden
gehandelt, so begannen sich rasch die Fronten
zu verschieben, und bald hatte man den Ein-
druck, dass neuerdings jeder gegen jeden kimp-
fen wiirde: Da gab es Biindnisse von Neba-
choten, mittelreichischen Alt-Perricumern und
einstmals siiddarpatischen Neu-Perricumern,

die sich mit Angehérigen der gleichen Grup-

pen bekriegten. Denn der Aufruf Markgraf
Paligans zu Ruhe und Einigkeit hatte den Adel
nicht etwa beruhigt, sondern lediglich in zwei
neue Lager gespalten: Nun standen diejeni-
gen, die dem Landesherrn und der Idee der
neuen Markgrafschaft zugetan waren, gegen
diejenigen, die auch weiterhin den Darpat als
Grenze ansahen (und damit der Meinung wa-
ren, dass die Neu-Perricumer besser auch wei-
terhin zu Darpatien gehoren wiirden).

Aus anfinglichen Schmihungen wurden hand-
feste Fehden, die vielerorts Tod und Verwiis-
tung hinterlieBen. Die Rondra-Kirche, deren
Haupttempel in Perricum liegt, forderte bald
energisch einen Friedensschluss: Man habe
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schlieBlich in den Grenzmarken des Reiches
schon genug Sorgen, und der Adel mége doch
lieber in der Wildermark sein Miitchen kiih-
len — und damitauch gleichzeitig ein gétterge-
filliges Werk vollbringen. Als dieser Aufrufkeine
Wirkung zeigte, sprachen Emissire der Kir-
che schlieBlich bei Kaiserin Rohaja vor, die
duBerst ungehalten auf die Vorgiinge im Siid-
osten ihres Reiches reagierte.
Mit aller Entschlossenheit forderte die Monar-
chin die streitenden Adligen auf, ihren Zwist
beizulegen. Anderenfalls werde man aus ihren
Lehen Lindereien herauslésen und diese der
Kirche der Himmelsleuin tiberantworten.
Jenes Machtwort von allerhéchster Stelle zeig-
te nun endlich Wirkung: Nur wenige Wochen
spiter kamen die betreffenden Adligen im
Stddtchen Dergelmund zusammen, berieten
sich einige Tage lang und schickten dann eine
Gesandtschaft nach Perricum. Hier erklirte
man sowohl dem Markgrafen als auch einem
Stellvertreter des Schwertes der Schwerter, dass
man sich darauf geeinigt habe, Zwist und Ha-
der mit sofortiger Wirkung beizulegen. Als
Zeichen der Reue und des guten Willens sei
man bereit, aus freien Stiicken in den Lehen
der bisher verfehdeten Adligen der Rondra-
Kirche Land zu iiberantworten.
Wie zu vernehmen war, soll in den vorherge-
gangenen Beratungen gerade um die kiinftige
Rolle des Schwertbundes in diesen Gebieten
erbittert gestritten worden sein. Es bleibt also
abzuwarten, ob die neuesten Beschliisse der
Markgrafschaft Perricum wirklich der Weg in
eine friedliche Zukunft geebnet haben.
Marcus Friedrich

s ciner nordmérRischen Verlautbarung
in Ihoningen

GroRziigige Geste unserer
gelicbten @rifin

HoNINGEN. Obwohl noch immer Kimpfe ge-
gen die Aufstindischen gefiihrt werden und
die Ordnung im Land durch die Verbrecher- -
bande der Blauen Fiichse in stindiger Ge-
fahr ist, soll ein groBes Fest den Beginn einer
neuen Zeit markieren, einer friedvollen und
gliicklichen Zeit in und um Honingen.
Grifin Rhianna Conchobair wird ein groBes
Fest, das Albernia-Fest, veranstalten —im Her-
zen in unserer aufblithenden Stadt. Gaukler
und Barden werden anreisen, sie sollen das
Volk zehn Tage lang unterhalten. AuBerdem
werden sich die besten Bogenschiitzen des
Landes messen, und auch ein groBes Imman-
turnier soll stattfinden. Sowohl das Fest wie
auch die Turnier werden fiir jeden zuginglich

" sein — selbst die Aufstindischen diirfen anrei-

sen. So will es ein von der Grifin verkiindeter
Turnierfrieden, der fiir jeden gilt, der ohne
feindliche Absichtist. Darum sei ein jeder auf-
gerufen, selbst dem Feind ein guter Gastgeber
zu sein und die Gebote der Gétter zu achten,
so wie es auch die Grifin machen wird.
Nachdem sich erst kiirzlich viele Spieler der
Honinger Wélfe im Streit von der Immanmann-
schaft abgewandt haben, wurde nun bekannt,
dass unsere Stadt gleich von drei Mannschaf-
ten reprisentiert wird. Neben den Wélfen hat
sich eine weitere Truppe formiert, im Kern aus
jenen Spielern bestehend, die sich zuvor im
Streit von den Wélfen getrennt hatten. Dariiber
hinaus hat die Grifin angeregt, eine dritte
Mannschaft ins Rennen zu schicken, die sich
vornehmlich aus jenen Soldaten rekrutieren
soll, die im Alten Immanstadion stationiert
sind. Zudem soll erstmals eine ‘Vorrunde’ bei
dem Turnier stattfinden. Dabei werden verlie-
rende Mannschaften nicht sofort ausscheiden,
sondern insgesamt drei Mal antreten miissen,
bevor feststeht, wer ins Viertelfinale einziehen
darf.

Sebastian Thurau
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UBEKI@PERBRUEFE

Suldokan
(Gydon Suleimen von Nierenfeld)

Zwischen Freibeutern und Piraten gibt es ei-
nen entscheidenden Unterschied: den Kaper-
brief. Dieses Dokument adelt einen Kapitin
zum Kaperfahrer und berechtigt ihn, im Na-
men der ausstellenden Macht feindliche Schif-
fe aufzubringen. Entgegen weit verbreiteter
Geriichte ist ein Kaperbrief jedoch nicht ein-
fach ein Freibrief fiir ‘Piraterie im Namen des
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Kénigs’. Stattdessen handelt es sich um einen
oftmals hochkomplizierten Vertrag, der die
Rechte und Pflichten beider Parteien festlegt.

Vom ITvtzen
einEs KAPERBRIEFS

Sowohl der Freibeuter als auch die Seemacht,
die den Kaperbrief ausstellt, profitieren von
der Ubereinkunft — sonst gibe es die Freibeu-
terei nicht. Fiir den Kaperfahrer besteht der
groBte Vorteil darin, dass ihm fortan die Hifen
seiner Hausmacht offen stehen, so dass er
immer einen Abnehmer fiir seine Beute und
einen Werftplatz findet'. Selbst fernab der hei-
mischen Gestade kann der Freibeuter auf Hil-
fe hoffen: Alle Verbiindeten seiner Hausmacht
sind dazu verpflichtet, ihn wie einen offiziel-
len Gesandten zu behandeln.
Wiihrend ein Pirat einfach an der nidchsten Rah
aufgekniipft wird, steht einem Freibeuter eine
chrenvolle Gefangenschaft zu, aus der er frei-
gekauft werden kann —zumindestin der The-
orie. In AI'’Anfa werden Freibeuter nimlich wie
gemeine Piraten hingerichtet, und auchin an-
deren Reichen kommt es zuweilen vor, dass
ein Gericht den Kaperbrief als ‘unleserliches
Gekrakel’ abtut, so dass der Gefangenen den-
noch am Hanfstrick tanzen darf.
Mit den Rechten des Freibeuters gehen auch
Verpflichtungen einher. Dazu gehért vor allem
die Abtretung eines vorher festgelegten Beute-
anteils. Jede Seemacht achtet darauf, dass kei-
ner ihrer Freibeuter Gelder unterschligt, und
wer sich dabei erwischen ldsst, muss mit har-
ten Strafen rechnen. Sogar cine lingere Zeit
ohne Beute kann einen Kaperfahrer in die Bre-
douille bringen, da keine Seemacht gerne
untitige Freibeuter beschiftigt. Und
natiirlich beschrinkt ein Kaperbrief
die Zahl der méglichen Angriffsziele.
Wer sich mit dem Gedan-
ken trigt, Freibeuter zu
werden, sollte sich das Fiir
und Wider also gut iiberlegen.
Allerdings darf auch nicht ver-
gessen werden, dass so mancher
die Freibeuterei nicht des Gel-
des wegen betreibt, sondern weil
er seinem Land dienen will. Der

giltals Patriot, der fiir seinen K§-

nig lachend in den Tod gehen
wiirde.
Fiir die ausstellende Seemacht lie-
gen die Vorteile eines Kaperbrie-
fes auf der Hand: Dem Freibeuter
muss kein eigenes Schiff gestellt
werden, er verlangt keinen Sold und

! Vor allem wegen der hiufigen Gelegenheiten
» - zur Uberholung des Schiffes ‘wirken’ viele Freibeuter
iiber lingere Zeit hinweg als die meisten Piraten.

Brabaker Amirato Delazar etwa

fiillt sogar das Staatssickel. Allerdings werden
Kaperfahrer manchmal abtriinnig und wenden
sich gegen ihre Hausmacht. Ebenfalls kann es
vorkommen, dass ein Freibeuter das falsche
Schiffkapert und einen Verbiindeten gegen sei-
ne Hausmacht aufbringt — solche Situationen
werden in der Regel durch Abenteurer berei-
nigt, um diplomatische Verwicklungen zu ver-
meiden.

[ Hamarro, der sanfte Pirat )

WEP\s:rELL'I'
KAPERBRIEFE AUS?

Im Prinzip kann die Regierung jeder aventuri-
schen Seemacht einen Kaperbrief ausstellen.
Auch wenn Fille belegt sind, in denen Orden
oder Gilden Kaperbriefe ausstellten, blieben
dies doch stets Ausnahmen, da ihnen die Mit-
tel fehlen, um ihre Freibeuter ausreichend zu
versorgen.

Freibeuter werden dabei meist zu einem be-
stimmten Zweck angeworben. Wenn ein Reich
kurzfristig seine Flotte verstirken will oder Geld
zum Bau eigener Schiffe benotigt (beides ist
iiblicherweise vor einem Seekrieg der Fall), ist
das vermehrte Schreiben von Kaperbriefen die
iibliche Vorgehensweise. Ebenfalls ist es eine
gingige Strategie, Piraten Kaperbriefe in Ver-
bindung mit einer Amnestic anzubieten. Wer
auf diese Weise einen Piraten auf seine Seite
zieht, gewinnt doppelt: Der Seerduber wird
fortan die eigenen Schiffe unbehelligt lassen,
die des Feindes dagegen auch weiterhin auf-
bringen. Fast alle Regenten erlassen von Zeit
zu Zeit eine solche Amnestie.?

Wie viele Kaperbriefe ausgestellt werden, ist
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von Reich zu Reich unterschiedlich. Wer nur
iiber wenige Kriegsschiffe verfiigt, nimmt
besonders hiufig die Hilfe von Kaperfahrern
in Anspruch.

Gerade in den siidlichen Stadtstaaten wird die
Freibeuterei daher besonders kultiviert: Den
vier Schiffen der syllanischen Flotte etwa ste-
hen tiber vierzig ‘Haie von Sylla’ gegeniiber,
die Jagd auf die Schiffe der Schwarzen Allianz
machen. Starke Reiche wie das Horasreich
vertrauen dagegen meist auf ihre eigenen
Kriegsschiffe.

Ein Sonderfall sind die ‘Korsaren’, wie sich
die alanfanischen Freibeuter nennen. Bei ih-
nen handelt es sich weniger um Kaperfahrer
als um Séldner, die auf den Schwarzen Galee-
ren ihren Dienst verrichten.

% An dieser Stelle muss aber auch erwihnt werden, dass die
Loyalitit von ehemaligen Piraten oft sehr niedrig ist. So lieB
sich etwa der Pirat Dalido Silberhaken um 870 BF in Mengbilla
einen Kaperbrief ausstellen, lief mit dem Haikoptbanner am
Mast aus und brachte noch in Sichtweite des Hafens zwei
Mengbillaner Potten auf.

KAPERBRIEF DER EFFERDBRUDER
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BEiSPiELE FUR_
KAPERBRIEFE

Wie ein Kaperbrief aussehen kann, soll an zwei
Beispielen verdeutlicht werden. Zum einen
handelt es sich um den Kaperbrief von Kiprn
Stebenwind, einem zeitgendssischen bornischen
Freibeuter, zum andern um das als ‘Segens-
brief” bekannte Dokument der Efferdbriider,

~das bei einem an der Stidkiiste Maraskans an

Land gespiilten Leichnam gefunden wurde.

> Tobias Radloff
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s der Ixaoena-Fanfare, cin Beitrag oon Qurthan Spichbrecher

Albernia-Fest in Tvoningen

HAVENA. Ausgerechnet die Landesverriterin
Rhianna Conchobair ruft in Honingen zum
Albernia-Fest, einem Volksfest mit Turnier
fiir Immanspiel, Bogenschiitzen und Bar-
den. Doch die Kénigin reagiert besonnen —
und schickt gar die Havena-Bullen aus, den
Feind auch beim Immanspiel zu schlagen!
Wie Kanzleiritin Gryndwyn Seelhoff erst kiirz-
lich bekannt gab, bereiten die Besatzer in Ho-
ningen ein groBes Volksfest vor, zu dem neben
zahlreichen Gauklern und Barden auch Bo-
genschiitzen und Immanspieler aus dem gan-
zen Land eingeladen sind. Offenbar wurden
im Vorlauf auf dieses Fest auch Verhandlungen
mit Vertretern unserer geliebten Konigin ge-
fiihrt, um auch Teilnehmer aus den freien Ge-
bieten des Landes gewinnen zu kénnen. Beide
Seiten haben sich nach Worten der Kanzleiri-
tin “aufeinen stabilen und unbedingt achtens-
werten Turnierfrieden” geeinigt, der von nie-
mandem gefihrdet werden sollen. So werden
von beiden Seiten aus jedwede Kampfhand-
lungen im Honinger Umland eingestellt, um
allen Immanmannschaften, Schiitzen, Barden,
Gauklern und Besuchern eine sichere An- und
Abreise zu erméglichen. Auch fir Handelszii-
ge gelte diese Vereinbarung, allerdings werden
die horrenden Zslle des gierigen Feindes viele
Hindler abschrecken.

Von der Kanzleiritin war ebenfalls zu erfah-
ren,-dass die Herausforderung der Verriterin
nicht unbeantwortet bleiben soll, weshalb die
Kénigin dafir eintritt, unsere Heimatstadt
durch die Havena-Bullen vertreten zu lassen.
Mit einem Sieg beim Turnier wiirden die Bul-
len einen symbolischen Sieg fiir ein freies Al-
bernia erringen, eine Demonstration der Stir-
ke, die den Honinger Biirgern Hoffnung geben
und ihren Besatzern Furcht einfl6Ben sollte.
In den nichsten Wochen sollen sich daher alle
Immanspieler der Bullen zweimal wéchent-
lich auf dem Exerzierplatz einfinden, um sich
auf das Turnier vorzubereiten. Rhys Burrigh,
Spielfiithrer unserer geliebten Mannschaft, er-
klart dazu: “Noch immer werden tatkriftige
Spieler und Spielerinnen gesucht, die mit dem
Eschenschliger umgehen kénnen. Wer sich
selbst fir fihig genug hilt, soll einfach zum
nichsten Ubungsspiel kommen.”

Die Kénigin wiinscht, dass unserer Stadt von

einer schlagkriftigen und erfolgreichen Trup-

pe reprisentiert wird, die die ruhmreiche Tra-
dition der Bullen fortschreiben wird. Darum
seien noch einmal alle Ziinfte dazu aufgeru-
fen, ihre Gesellen fiir die Ubungseinheit frei-
zustellen und dafiir zu sorgen, dass die besten
von ihnen nach Honingen reisen kénnen.
Sebastian Thurau

Alushang der oniglichen HKanzlei fiir -
@eheimhaltung und JSriegswesen
Hiermit geben Wir bekannt, dass es in diesen
schweren Zetten der Entbehrungen und des Lei-
dens eine kurze Phase des Friedens geben soll.
Nachdem die nordmirkischen Besatzer in Ho-
ningen sum Albernia-Fest gerufen haben, einem
Turnier fiir Immanspieler, Bogenschiitzen und
auch Barden, wollen auch Wir Uns der Heraus-
forderung des Feindes stellen und einen symboli-

schen Sieg tiber den Feind erringen.

Auf die ungeheuerliche Provokation, ein Fest zu
Ehren Unseres Landes ausgerechnet von der Ver-
raterin Rhianna Conchobair austragen zu las-
sen, wollen Wir nicht mit dem Schwert, sondern
besonnen, nachsichtig und doch siegreich reagie-
ren! Zum Albernia-Fest sollen Mannschajten aus
allen Teilen des Landes anreisen, aus den besetz-
ten wie den freien Gebieten, weshalb Wir hiermit
die Verkiindung eines Turnierfriedens durch die
Feindin bestiitigen. Von Ende Rahja 1029 BF bis
Ende Pratos 1030 BF soll ein jeder unbehelligt
nach Honingen reisen, der selbst keine feindli-
chen Absichten verfolgt, ganz gleich, aus wel-
chem Teil Albernias er auch kommen mag.

gez. Kanzlerritin Gryndwyn Seelhoff, 1.A. Ihrer
Kéniglichen Hoheit

@Gin unerkidrlicher Fund

Aus derh Bericht von Marlik Belkensen an die Admiralicdt von Al Anfa

“Es war der heftigste Sturm, den ich je erlebt
habe. Nachdem sich am Morgen die See wieder
etwas beruhigt hatte, strémten die Fischer zum
Hafen — oder besser, an den halb fortgespiilten
Strand, auf den sie fiir gewshnlich ihre Boote
zogen.

Doch das, was sie nun zu Gesicht bekamen,
verschlug ihnen schier die Sprache. Nicht nur,
dass ihre Boote mehrere Dutzend Schritt vom
Strand entfernt zwischen den Palmen lagen —
das war, bei einem derartigen Unwetter, zu

erwarten gewesen. Nein, dort unten im nassen.

Sand lag ein riesiges Schiff, wie sie es noch nie
zuvor im Leben gesehen hatten. Wir stiirmten
darauf zu, versuchten mit lautem Rufen und
mit Klopfen auf den Schiffsleib auf uns auf-
merksam zu machen, und begannen dann, als
sich nichts rithrte, zégerlich mit dem Entern.
Obwohl der Schiffsleib arg zerschunden war,
konnten wir uns ein gutes Bild von der ehema-
ligen Pracht des Seglers machen. Der schlanke
Rumpf war aus hellem, bliulich schimmern-
dem Holz gefertigt, einem iiberaus merkwiir-
digem Baustoff. »

Das Schiff besaB keine Vordertrutz, wies je-
doch einige Aussparungen in der Reling auf|
wo einst die Geschiitze gestanden haben mis-
sen. Im Gegensatz zum flachen Vordeck be-

26

saB esjedoch einen hohen Achteraufbau, des-
sen Heck iiber und iiber mit einem griin-gol-
den schimmernden Metall verziert war. Anders
als bei den mir bekannten Schiffstypen ver-
gleichbarer GréBe wurde hier der Kurs offen-
bar nicht iiber ein Steuerrad, sondern iiber eine
groBe Ruderpinne eingestellt.

Innerhalb der Laderiume und Decks, von de-
nen jedes einzeln abgeschottet werden konn-
te, fand man jedoch noch weit Eigentiimliche-
res: Zwischen allerlei einheimischen, offenbar
noch recht frischen Friichten und Tierkérpern
verdarben auch fremdartig geformte Friichte
und absonderliches Getier, wie sie keiner von
uns je gesehen hatte. In einer Kabine lagen,
sauber aufgereiht, eigenartig geformte Waffen
und Schussgerit. Manches glich altertiimlichen
Sichelschwertern, anderes war ginzlich unbe-
kannt und wurde auch nicht angetastet.
Unheimlich wurde es uns zumute, als wir nun
in die Kapitinskajiite vorstieBen. Dort stand
hinter dem Kartentisch, der mit dem Deck fest
verschraubt war, die grisslich verweste Leiche
cines Menschen — oder besser sollte ich sagen:
von etwas, das menschenihnlich war.
Schneller, als ich ausatmen konnte, waren die
abergldubischen Fischer daraufhin wieder bei
der Kajiitentiir und stiirmten an Deck. Der

letzte von ihnen packte mich, als ich gerade
einen fliichtigen Blick auf die Karte werfen
wollte, die auf dem Tisch fixiert war, und briillte
mich an: “Schnell, weg von hier! Sonst werden
wir mit verbrannt!”

. So kam es, dass ich nichts von all dem sonder-

baren Zeugs sicherstellen konnte, das ich ge-
sehen hatte. Nichts blieb iibrig von diesem
Schiff und seiner Mannschaft, wo sie auch
immer hergekommen waren. Nur nach den
Bildern aus meiner Erinnerung vermag ich ei-
niges wiederzugeben. Und noch eine andere
Frage zermarterte mir das Hirn: Wieso war
der Leichnam in der Kapitinskajiite derartig
verfault, wihrend doch die Lebensmittel aus
der Ladung den Eindruck machten, als seien
sie gerade einmal zwei Wochen alt?
Am erschreckendsten jedoch war, dass ich in
der darauffolgenden Nacht im Traum plétz-
lich wieder die Karte vor mir sah, gestochen
scharf, als stiinde ich davor: eine liickenhafte,
aber dennoch detaillierte Karte der syllanischen
Halbinsel und Altoums, versehen mit fremd-
artigsten Schriftzeichen — ganz so, als wiire
man an Bord des Schiffes auf Entdeckerfahrt
gewesen, als habe man von weit her die Gesta-
de Aventuriens studiert.”

Stefan Trautmann
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Der schwarze Ritter

Einst war ein Ritter aus dem stolzen Weiden.
Es war ein Mannsbild einem Leuen gleich.
Er konnte sich in Tapferkeit gut kleiden.
Sein Herz war mutig und an Giite reich.

Einst warein Land so treu

und gut im Glauben.
Eswar so friedlich voller Lieblichkeit.
Bis dass das Bése kam es zu berauben.

Es nahm den Frieden und gab endlos Leid.

Der Ritter zog im Tross mit hundert Mannen
in dieses schwarze Land, es zu befrei’n,
das Bése zu besiegen und zu bannen,

zu kimpfen auf Verderben und Gedeih’n.

Doch nicht das Schwert

des Feindes traf den Ritter.
Eswar die Schwirze, die sein Herz beriihrt’.
Selbst jeder Sieg, er schmeckt ach so bitter,
war in der Brust zur Aufgabe verfiihrt.

Ersah die Leuenmutter ehtlos fallen,
dahingestreckt durch Gift und bése Art.
Er kimpfte gegen dunkelste Vasallen,
nach deren Anblick man schon irre ward.

Ersah an seiner Seite Freunde sterben,

die nun erwacht sich wandten gegen ihn.

Ersah soviele in. dem Land verderben,

in deren Briisten .
schlieBlich Schwiirze schien.

Er horte in den kalten Nichten Weinen
von Kriegersminnern
vormals stark und gut.
Er traf ein Kind getrennt wohl
von den Seinen,
in seinen Armen starb es ohne Mut.

Die Kindertrinen lieBen ihn ertrinken.
Die stumnmen Schreie jenseits jeder Schlacht,
sie lieBen ihn in tote Hoffnung sinken
und haben ihm sein Herz zu Blut gemacht.

Des Mutes Flamme sich in ihm so senkte.
Eswar nicht mehr der Leuin, der er schwor.
Es wir der Rabe,

der ihm Rettung schenkte,
wenn er an Golgari sein Herz verlor

Doch so sehr er auch nach Erlésung fragte,
nach dem Vergessen
durch des Rabens Hauch.

Der Tod sich ihm in jedem Kampfversagte.
Er lebte fort, mitihm die Bilder auch.
So reitet er auf seinem kalten Rappen.
Schwarz firbter alles,

~ was sein Herz beriihrt.
Er hatdie Unvergesslichkeit als Knappen

und keine Wirme, die er jemals spiirt.

Tobias Hamelmann

27



IN ALLER KURZE

Auenturischer Bote, Rondra 1029 BIF
Diener des Liebens vermisst

ZoracaN. Eine entsetzliche Nachricht erreicht
uns aus Aranien: Der kiinftige Patriarch des
Peraine-Kultes, Leatmon Phraisop der Jiingere,
ist aus dem Kloster Nasir Malkid, wo er seine
Ausbildung zum Priester absolviert, ver-
schwunden. In den letzten Wochen sah man
viele Geweihte durch die Dérfer ziehen, ein
paar Wochen zu friih fiir die Erntefest-Zere-
monien. Geriichte machten die Runde, wel-
ches Ziel die Peraine-Priester verfolgten, doch
nach einigen anonymen Hinweisen aus Nasir
Malkid 16ste sich das Ritsel auf: Leatmon
Phraisop wird vermisst und niemand wei3, wo
er sich aufhilt.

Der vierzehnjihrige zukiinftige Kirchenfiih-
rer ist der letzte Uberlebende seiner Familie,
die durch die Machenschaften der ehemaligen
Hochfrevlerin Dimiona von Oron fast vollstin-
dig ausgeldscht wurde. Vor einem Jahr bereits
war sein Leben in Gefahr, als Orons Kriegszug
den Ort Nasir Malkid schwer verwiistete, doch
damals gelang ihm die Flucht vor den Hi-
schern der Moghuli Dimiona (nachzulesen im
Aventurischen Boten 113). Auch diesmal sol-
len angeblich oronische Umtriebe hinter dem
ritselhaften Verschwinden stehen. Fellachen
berichteten, geheimnisvolle Fremde in der Nihe
des Klosters gesehen zu haben. Es steht zu
befiirchten, dass iiberlebende Frevler Orons
cine spite Rache an der Peraine-Kirche verii-
ben wollen.

Mégen die Gétter ihre schiitzenden Hinde
iber Leatmon Phraisop halten, auf dass wir
ihn eines Tages lebend wiedersehen!
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Tordméirker Tachrichten, Travia 1020 BIF
Deelkessiv wieder gesichtet

Delkessir ist ein alter Héhlendrache, dessen
Revier weitab von den Zwergenbingen in den
Koschbergen liegt. Lange ist es her, seit sich
das Ungeheuer zum letzten Mal zeigte. Die
Nordmirker Baronien Schwertleihe, Galeb-
quell und Gernebruch hatten unter dem Wurm
schon viel zu leiden, doch in den letzten zwan-
zig Gétterldufen war es ruhig um ihn gewor-
den. Nicht einmal die Zwerge fanden ein Le-
benszeichen des alten Drachen.
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Doch dies hat sich nun geindert: Ein Kohler
aus dem Dorf Eckernwalde berichtete, wie er
unlingst das Biest sah, als es des Nachts durch
den Wald kroch. Erkannt habe er das Tier an
einer grolen Narbe am Hals, die ihm einstmals
der Edle von Lovast bei einer vergeblichen
Drachenhatz beigebracht haben soll. Delkes-
sir war schnell wieder verschwunden und hin-
terlieB3 keinerlei Spuren — ein sicheres Zeichen
seiner verruchten Drachenmagie!

Baron Riobhan von Leihenhof zu Galebquell
lieB die Wachginge in den Dérfern nahe der
Berge erhéhen, doch geschah in den folgen-
den Wochen nichts weiter. Auch der Drache
zeigte sich nicht mehr.

Doch was treibt das Untier nach all den ]ahfen
wieder in die Ebene?

Nils Mehl

Tordmirker Dachrichten, Boron 1029 BE
Emeut Schattenwilfe

in den JKogchbergen:

Viele brave Koscher und Nordmirker Biirger
hoftten, dass mit dem Tode der Anglinde von
Treublatt (siche Tod einer Verriterin, AB 121,
S. 4) die Eskapade um Lechdan von Gareth
endlich ihr Ende gefunden habe. Doch Bau-
ern in der Umgebung der geschleiften Burg
Wolfenzahn im Galebqueller Land berichte-
ten abermals von schattenhaften Wélfen, die
Schafe und Bauern anfielen. Solche unheili-
gen Kreaturen hatten schon im Gefolge des
Usurpators Lechdan von Gareth (AB 116, S.
26) die Lande zwischen Kosch und Galebra
heimgesucht. Nach dem Sieg iiber den Thron-
rduber schien es zunichst, als seien auch die
Schattenwélfe vernichtet.

Nun aber, im Herbst 1029 BF, streunte doch
noch ein solches Untier, das der biuerliche
Aberglaube rasch diesen Tieren gleichsetzte,
umbher und versetzte alle Menschen, vom Ba-
ron bis zum Leibeigenen, in Angst und Schre-
cken. Erst als die ortlichen Adligen sich zu-
sammenschlossen, konnten sie mit blankem
Stahl und mit Géttermut dieser Plage Herr
werden und die unheilige Kreature bannen.

Nils Mehl

T)ordmirker Dachrichten, Phex 1029 BE
((Johnungsnot in Glenvina

Als Sitz der Reichsverwaltung wird die nord-
mirkische Herzogsstadt als Wohnort immer
beliebter, und mittlerweile treibt die Platznot
immer bedenklichere Bliiten. So werden von
Adligen, wie es heiBt, um ein Haus in guter
Lage bereits Duelle ausgefochten. Die Hand-
werker sind an immer strengere Zuzugsbe-
schrinkungen der Ziinfte und Gilden gebun-
den, und auch noch lidngst nicht jedem Zau-
berkundigen wird Zutritt gewihrt: Ohne Zu-
stimmung der ortsansdssigen Akademie darf
kein Angehériger der grauen — oder gar schwar-
zen — Gilde die Stadt betreten. Freie Biirger
werden hiufig Opfer oder Zuarbeiter von Ban-
den, die schlechten Wohnraum fiir gutes Gold
verkaufen oder vermieten. Im Stadtteil Giil-
denschatten unten am Fluss ist es schon mehr-
fach vorgekommen, dass Makler, Wucherer und
Schlidger iberzogenen Mietzins eingetrieben
und jeden, der nicht zahlen konnte, aus dem
Haus gepriigelt haben. Jenseits der Stadtmau-
er bauen die drmsten Neusiedler Hiitten gleich
am Ufer des Stroms, wo das nichste Tsahoch-
wasser sie wegspiilen wird. So kann man fiir
die Menschen in der nordmirkischen Kapitale
nur hoffen, dass die Umsetzung der vom her-
zoglichen Landtag beratenen ErschlieBung von

Bauland nicht mehr lange auf'sich warten ldsst.

Wolf-Ulrich Schnurr
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